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Alles Neu macht der August!
Hallo und herzlichst Willkommen zur neusten Ausga-
be des Aventurischen Boten.

Wenn bei der Planung oder beim Drucker nichts mehr
schief 14uft, nachdem ich diese Zeilen hier geschrie-
ben habe, dann erwartet euch in der Mitte dieses
Boten eine Premiere: Zum ersten Mal haben wir fiir
unsere Hausconvention, die RatCon, einen Preview
auf das Programmbeft. Hier erfahrt ihr, was euch auf
dem Ratcon an tollen Attraktionen, Workshops, Spiel-
runden und Autoren erwarten. Natiirlich konnten wir
zum jetzigen Zeitpunkt noch nicht alle Aktionen ge-
nau planen, aber fiir einen groben Uberblick, wie toll
der Ratcon dieses Jahr wird, reicht es schon mal ...
Zum Ratcon selbst wird es dann ein iiberarbeitetes
Programmheft mit den genauen Zeiten und Rdumen
fiir die einzelnen Workshops, Lesungen usw. geben.
Eine weitere (kleine) Premiere dieser Ausgabe ist der
Werkstattbericht zu Unter dem Sternenpfeiler, der ne-
ben Informationen zum Inhalt des Buches auch gleich
durch seine Aufmachung etwas iiber die Optik des
Bandes verrit. Der Werkstattbericht ist mehr oder we-
niger so gestaltet wie auch die Seiten in dem fertigen
Buch aussehen werden. Ich hoffe es gefillt euch.

Des Weiteren begriiien wir mit Diana Rahfoth eine
neue, aufstrebende Zeichnerin in den Reihen der Mit-
arbeiter des Aventurischen Boten, von deren Arbei-
ten wir in Zukunft sicherlich noch einiges mehr sehen
werden.

Aber genug der einleitenden Worte — nun viel Spafl
beim Aventurischen Boten #142!
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Barden und Spiclleute genieBen in Albernia hohes Anschen
und ihre Musik spiclt nicht nur auf Festen und in Tavernen
cine groBe Rolle, sondern stellt zugleich auch eine Art von
Geschichtsschreibung dar. So sind es vorallem Balladen tiber
heldenhaft geschlagene und dennoch verlorene Schlachten,
tragische Lict hich lanchol

und he Weisen, fiir
die albernische Barden auch iiber die Grenzen des Fiirsten-

tums bekannt sind.

Spitestens seit dem Auftritt der Ceilidhghans beim letz-
ten Reichskongress jedoch, in einer Schenke am FuBe der
Burg WeiBenstein im Windhag, haben sich die Albernier
auch cinen Ruf fiir scharfziingige Spottlieder erarbeitet. Die
sechskopfige Bardentruppe aus dem Seenland brachte das
gencigte Publikum zwar ganz der albernischen Tradition
entsprechend mit Liedern von Trauer und Sehnsucht zum

Weinen, doch schallte ebenso oft Lachen durch die Nacht,

wenn de wie abwesende Hochadlige und selbst sol-

che, die sich zu spiter Stunde unter das Volk gemischt hat-
ten, vom Spott der Barden getroffen wurden. So flog gar cin
almadanischer Handschuh den Barden entgegen, als diese
cin Lied auf Selindian Hal anstimmten.

Doch von so etwas lisst sich die Bardenfamilie nicht aus der Ruhe
bringen. Gelassen brachte Flynn Ceilidhghan dem Werfer dessen
Handschuh zuriick und stellte lichelnd fest, dass dann nun wohl
ihr die Wahl der Waffen zustiinde: Ein Bardenduell sollte es wer-

DiE CEiLiDHGHANS im SPiEL
Die Ceilidhghans stammen aus dem Volk und spiclen fiir das Volk.
So kann man sic in Fuhr kneipen und Wegstationen wie in
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den. Und so mutig wie der Landvogt von Al'Muktur sich darauf
cinlieB, so galant gaben sich ihm die Barden geschlagen, nachdem
sie ihn bei seiner spontanen Ballade sogar auf ihren Instrumenten
begleitet hatten.

Gegen gutes Geld kann man die Barden dazu gewinnen, cinen

Widersacher mit Hilfe eines Spottli zu di oder ein-

den cinfachen Tavernen der Stidte antreffen. Dort spiclen sie zu-
meist fiir freie Kost und Logis im Stall und fiir die Erlaubnis, nach
den Liedern Geld sammeln zu diirfen. Oft genug passiert es auch,
dass sie im Lauf des Abends nach cin paar Bierchen einfach aus
Freude die Instrumente auspacken, und ebenso hiufig fordern sic
andere anwesende Barden zum Mitspielen auf.

Die Ceilidhghans, das sind Myffanwy (Loffel, Schellen, Gesang
und Tanzmeisterin fiir alle Arten albernischer Ténze) und Roaric
(fahrt das Fluchtfahrzeug ... den Wagen) und deren Nichten und
Neffen Flynn (Flote, Kamm und Gesang), Angus (Fiedel und Ge-
sang) und Posh (Bandurria, Drehleier und Gesang), die wie Roaric
dem Scilerzweig der Familic entstammen, und die Tépfer Cedric
(alle Arten von Trommeln und Laute) und Caitlin (Bass, Fléte und
Gesang).

Gegen cin geringes Entgelt (wobei dic genaue Bedeutung des
Weértchens ‘gering’ von Fall zu Fall neu bestimmt wird und sich
nach der Borse und Kleidung des Auftraggebers richtet) dichten

fach nur Geriichte auszustreuen. Manch cine Fehde wurde nicht
durch Waffen ausgetragen, sondern durch Laute und Gesang — mit
allen Risiken fiir die Spielleute. Die Ceilidhghans haben ein Ta-
lent, in solche brenzligen Situationen zu geraten, Caitlin reizt der
Nervenkitzel, Flynn ist fiir cin gepflegtes Spiclchen immer zu ha-
ben und steht zumeist zu ihrem Wetteinsatz, wihrend Angus den
Augen einer schénen Frau cinfach nicht widerstehen kann, Ob die
Ceilidhghans nun fiir cinen Batzen Gold, die gute Sache, Jux oder
SpaB an der Provokation in Schwierigkeiten geraten — sic lassen
sich nur zu bereitwillig vor den Karren der Helden spannen.
Maglicherweise bediirfen aber auch die Ceilidhghans der Hilfe der
Helden, denn schon so manchen Spielmann hat scine allzu scharfe
Zunge in gefihrliche Nihe zum Galgen gebracht. Und es ist nicht
50, als wiirde Angus davor zuriickschrecken auch einer hiibschen
Baroness schne Augen zu machen — oder Flynn sich zieren mit
cinem Junker um sein Pferd zu spiclen, wenn er bereits all scin
Geld verloren hat.

Da sie im / k auf groBer Aventurienreise sind, im Gepick

die Ceilidhghans auch aus dem Stegreif Spott- oder Liebeslied
Spielleute wie die Ceilidhghans sind hervorragende Informations-
quellen fiir die Bevélkerung. Sie kommen viel herum und kénnen
von den allerneusten Ereignissen und Skandalen berichten. Das
Eintreffen ciner Bardentruppe spricht sich daher schnell herum
und zicht Neugierige an.

die sterblichen Uberreste ihrer GroBmutter Gran, verpackt in eine
formschéne, irdene Schnapsflasche, kénnen sie die Helden auch
unerkannt in eine belicbige Stadt hinein oder aus dieser heraus
bringen.

Nina Hafmann & Volker Weinzheimer
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wobei der “Exoti: behutsam zuriick-

keinen Sinn. In nahezu jeder Region konnen S fast je-
der myranischen Rasse li

Da Myranor, insbesondere das Imperium, cine schr urbane
Kultur besitzt, erhalten die Stadte und Metropolen cin cigenes
Kapitel — hier geht es cbenso um die Intrigen der magischen
Optimatenhiuser wic um die Briuche der Handwerkercollegicn
und die Schliche der Unterwelt; kurzum, die typischen Mich-
tegruppen ciner Stadt werden niher vorgestellt. Auch die Hohe
Politik des Imperiums und scin inneres Funktionieren

wird angerissen, dic genauen Fein-
heiten bleiben jedoch der spiteren
Spielhilfe “Myranische Michte”
vorbehalten.

Stattdessen geht es in “Unter
dem Sternenpfeiler” um boden-
stindigere Aspekte wie die typischen
Bauwerke und Bewohner der Stidte,
aber ebenso soll es einen “Stadtegenera-
tor” geben, mit dessen Hilfe der Spielleiter
zufillig bestimmen (oder aussuchen) kann,
wie wohlhabend eine Stadt ist, wer sie hinter
den Kulissen wirklich beherrscht, wie streng die
Gesetze sind, an welche Gétter das Volk glaubt
oder was den Ort ungewdhnlich macht, um
nur ein paar Aspekte zu nennen.

AuBerhalb der Stidte gibt es natiir-
lich auch die von HochstraBen, Pfaden
und Pisten durchzogenen Kulturlande:
Sie haben cin cigenes GroBkapitel

verdient, in dem es vor allem um
das Reisen und verschiedenc Ver-
kehrsmittel zu Lande, zu Wasser und in der Luft, aber auch
um Herbergen und Handelsplitze, Domanen und Dérfer, die
entlang der Reisewege liegen. Sic sind nicht immer in Hand

wohlwollender Zeitgenossen und kénnen mal dic dringend be-

notigte Unterkunft fiir erschopfte Reisende, mal cin gefihrli-

ches Hindernis darstellen.

Dazu kommt eine lingerer allgemeiner Abschnitt iiber die

myranische Wildnis: Hier werden wichtige Planzen und Tiere

gefahren werden wird — nicht jedes Kaninchen muss um der
Fremdartigkeit willen vier Ohren haben und *Schmirp” heifen.
Doch nicht allein Flora und Fauna werden beschricben: Auch
dic groBriumigen Landschaftszonen wie Tundra, Waldland,
Steppe, Gebirge sowic das Leben und Uberleben dort werden
vorgestellt, um auf diese Weisc zu der Beschreibung der cinzel-

nen Regionen tiberzulciten, die knapp die Halfie des Bandes
cinnehmen werden:

Uber 25 Horasiate oder vergleicht

e Linder

werden in “Unter dem Sternenpfeiler” niher
vorgestellt, mit Informationen tber dic
Natur (Klima, Landschafien, Flora,
Fauna ctc.), die Kultur (Geschichte,
Stidte, Brauchtum), aber auch
Angaben zur Regierung und/
oder regionalen Michtegruppen
sowic bedeutenden Perssnlichkeiten der
Region und landestypische Abenteucrauf-
hiinger. Dic Regionen nérdlich und westlich des

Imperiums werden dabei nicht weniger beriick-
sichtigt als di¢ imperialen Linder; und selbstver-
stindlich hat die Millionenstadt Dorinthapolis
als wohl grafite Ansiedlung Deres auch ihren
cigenen Abschnitt. Zwar wollen wir genii-
gend Material licfern, dass cine Spiclleiter
ohne groBen cigenen Zeitaufivand Aben-
teuer in der Region ansicdeln kann, dabei
soll nicht alles beschricben werden:

Ganze Provinzen und Stadtstaaten blei-

ben bewusst “weiBe Flecke” und damit der
cinzelnen Spielrunde vorbehalten, die daher noch immer ganz.
cigene Landstriche erforschen kénnen, dic cin aventurisches
Herzogrum an Grofic crreichen oder iibertreffen magen. Denn
die Méglichkeit, schr viele Details ganz nach cigenen Wiinschen
2u gestalten, soll weiterhin von zentraler Bedeutung sein, auch
wenn wir cine gemeinsame Grundlage fiir den Austausch von
Ideen und den Wechsel von Spiclern zwischen verschiedenen
Runden bieten wollen.
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Musik: Flynn und Caitlin Ceilidhghan
Text: Caitlin Ceilidhghan

Am G Em Am G (e C D
2 : . . . —_—
S T 7+ e e N
52 e e e g g eia ]
. R =i 33 ¥ 3 5
= ir et-
Ich hab' so man-che kal - te Nacht anfrem-den Feu-ern zu - ge  bracht. li;d dkam;t 2“; ! \:as
IchsangvonLie-be undvon Tod, von A - dels-fest und Hun-gers- not. SReatish
6. Em Am G Am ¢} Cl E
v T T
+ = T 3
EcS==_s=cs==—c==ccu et
S e dd * YV F d I F Ten e
s
Bier und Brot im Tau-schemei-ne  Lie - der.__ Undichhér-te wiezu mei-nem Lied
grim-mer  Schlacht die bit - ter - sii-Ben Ver-se.__
11 Dm G Gm®B» A Dm
%‘Z—L.'H!ﬁ.i.l::i:‘.‘..‘.i‘.ﬁ..if: Ao ]
7 i e e e £ e t e s e B e e e e =]
L e v 4 o voae & ¥ v g v
ein Pfei-fer sei-ne Pfei-fe stimmt, ent-lockt fort-wah-rend T6-ne so__ be - triibt und doch zu
16454G] Am Em Dm
)
/ e = ¥ o e e p—— : ——— ]
Tt Rt g~ < S aaia T M|
> & 7 4 ¢ o g
gleich so froh. Der Wind singtvon Al - ber - ni-a,___ wenn er von Wes - ten
20 E Am D E G Am
2 r , ; . n
{2 = 5 — s = T : e e — i |
D T ST o e e S e B! f T A=t e ==
D=~ 5 & + > v EETE s e
weht. Und ich spie - le mei - ne Wei - sen, wo-hin die Rei - se  geht.

3. Zwei Feen wandelten im Traum,
drei Krahen saBen dort im Baum.
Ein Kind tanzt unbesorgt im Wind,
weiB nichts von Not und Trauer.

4. Ein junger Bursch liebt cine Maid,
doch Krieg lisst ihnen keine Zeit.
Ein cinz'ger Kuss, schon muss

er gehn und sie muss bleiben.

5. Bis nichts vom Feuer blieb als Glut
sang ich von Minne und von Mut.
Blutrot sah ich im Flammentod
Bilder vergang'ner Tage.

6. Und schlieBlich erhob ich mich,
als die Nacht dem Tage wich.
Ein Abschiedswort, nun muss ich fort,
cin Lied auf meinen Lippen.

=Alb

Weitere Lieder u\;td 'Txtc unter: iki.k
3 / ‘

ia.de/index.php?titl ische_Musik




M UsiKPROjEKT

DeR GRaF kRommt zv BEsucH

Musik: Trad.
Text: Myffanswy Ceilidhghan
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2. Wer stets nur in den Schranken steht,
der weif kaum wic's dem Volk ergeht.
Wenn ihn erst der Beleman umuweht,
wird er sich schon daran stofien.

3. Zeigt cuch im besten Festgewand,
denn es kommt uns der Herr Grafins Land.
Rasch, versteckt die Maiden und den Brandt,
dass er sich nicht daran labe.

4. Man sagt er sci cin Lebemann,

der wiinscht zu zechen und zu speisen dann.
Wenn er sagt zu scinem Lehensmann:

Tisch mir auf was du kannst bieten.

5. Was in den Topfen brodelnd dampft,
der Graf* wohl allzu gern ausmampf.
Und alsbald cr mit dem FuB aufstampfi,
wenn der Teller zu schnell leer wird.

6. Was in den Kolben munter wellt,

das sei achtsam unter'n Herd gestellt.

Denn es bleibt nichts, wenn' dem Graf verbellt,
dass cin guter Brandt dort harret.

HEerzoc Cusimos STute

C G
Thr kennt doch Herzog Cusimo, den Schwiegersohn Jast Gorsams,
c G C

ihr wisst schon das ist der, der schuldet gleich zwei Herr Gehorsam.
Erist schon ctwas ilter jetzt, er kam halt in die Jahre,
doch das ist fir ihn kein Hindernis, noch liegt er nicht auf der Bahre.

Refrain:
Drum auf den Herzog Cusimo, nehme cuch ein Beispiel, Manner,
denn, wenn’s um junge Stuten geht, st er cin echter Kennerl

Aus Herzog Jasts Gestiit kauft er ‘ne Elenviner Stute,
die ist zwar nicht besonders hiibsch, jedoch von edlem Blute,

Musik: Trad., St. Patrick Was @ Gentleman
Text: Caitlin Ceilidhghan

Die hat scinen Lebensgeist gewecks, er gilt als guter Reiter

Und wenn er 'ne junge Stute sicht, dann macht ihn das sehr heiter.

Seit er die junge Stute hat, geht er wieder éfter reiten,

um im Anschluss dann ganz clegant aus dem Sattel zu gleiten.
Nur wenn er sie besteigen will, dann braucht er seine Knechte,
weil ansonsten so ‘nen Pfundskerl nur cin Kran nach oben brichte.

In der Zucht hat cr Erfahrung, das betreibt er schon schr lange,

doch mit der jungen Stute, da wird ihm langsam bange.

Denn so wunderbar der Stammbaum ist, trotzdem gibt's noch keine Foh-
len,

50 cin altersschwacher Hengst ist halt schwer aus dem Stall zu holen!
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Unter dem Yter
<in (Uerkstattbericht vo

peppfeiler

Seit liingerem ist er im Gespriich, der “Myranor-Nordband”, des-
sen Wurzeln weit zuriickreichen.

Als wir damals, 1999, die Grundlagen Myranors und des Im-
periums festgezurre hatten, war bald allen Klar, dass das nicht
alles in cine Box passen wiirde — also wurde cin Ausschnitt ge-
nommen. Der damals gewihlte Teil war (von Nord nach Siid be-
trachtet) das mittlerc uatoriale Drittel und umfasste das “exo-
tischste Myranor”, die Tropenzone mit dem gigantischen Balan
Cantara im Mittelpunkt. Mit der Zeit aber stellte sich ein Prob-
lem heraus: Wihrend der Siidrand durch relativ wildes, diinn
besiedeltes Land fiihrte, verlief der nérdliche Kartenrand quer
durch das zentrale Imperium.
In der “myranischen Realitit”

iiberqueren jedes Jahr Hundert-
tausende diese Linie, und doch
wurde offiziell wenig zum Nor-
den gesagt.

Also wurde ab 2007 immer
wicder von cinem Titel gespro-
chen, der das bereits beschrie-
bene Gebiet nach Norden hin
erweitern wiirde. Viele Myranor-
Titel haben eine etwas lingere
Planungszeit als ihre aventuri-
schen Vettern, denn wenn auch
viele grundlegende Konzepte
schon feststehen (manche seit
dem letzten Jahrtausend ...) so
fordert die konkrete Umsetzung
doch ihre Zeit.

Nun aber ist der Punkt er-
reicht, an dem das Werk kurz
vor der Vollendung steht — und
es hat auch einen endgiiltigen
Namen bekommen: “Unter dem
Sternenpfeiler — Geographia Im-
perialis”. Es ist gedacht als dic
grundlegende Publikation zum
Imperium und seinen Randge-
bieten. Unweigerlich wird dafiir Material aus dem Hardcover
wiederholt werden, doch meist deutlich erweitert, teils auch an
neuere Gesamt-Konzeptionen angepasst. Denn wo vor zehn Jah-
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GEOGRAPHIE UND KULTUR
DES MYRANISCHEN IMPERIUMS

p Jorg Raddatz
Das Stichwort Optik bringt

mich dirckt zur Gestaltung <

dieses Buches: Als erster Myranor-
Titel wird UdS vollstindig farbig mit e henden Farb-
illustrationen sein — und wir haben cinige vorziigliche Hlustra-
toren fiir die Bebilderung gewinnen kénnen. Diese Doppelscite
soll schon cinmal cinen Vorgeschmack auf das Erscheinungsbild
des Bandes licfern. Ebenso wird cs endlich cine grofie farbige
Landkarte des Imperiums und sciner Nachbarlinder geben.
Auch inhaltlich wird Spicler und Spiclleiter ciniges geboten:
Am Anfang steht cin Grundlagenkapitel, das den Kontinent
berblickartig vorstellt. Es gibt
Informationen zu MaBen, Ge-
wichte und Geld, zum Kalender
und den Zeitrechnung, aberauch
zum Stand der Wissenschaft,

der Literatur und der Sprachen
und Schriften. Eine Darstellung
der Geschichte rundet das Ka-
pitel ab. Ohne dabei allzu schr
in dic Tiefe zu gehen, erwei-
tert sie doch das Wissen um die
Historie gerade Nordmyranors
erheblich und ist besonders auf
ihre “Abenteuertauglichkeit” hin
ausgerichtet. Was heutzutage
weder spiirbare Folgen hat noch
Fundorte und -stiicke fiir Sze-
narien liefert, muss auch nicht
cigens beschricben werden.
Zwei GroBkapitel werden sich
mit den Kulturen der Menschen
und der Nichtmenschen befas-
sen. Hier soll s um die so grund-
legend Sitten, Briuche und Wer-
te der Vélkerschafien gehen, die
regioneniibergreifend gelten. Bei
den Menschen werden nicht nur
die Dorinther als Begriinder der
Klassisch antiken Kultur, sondern auch die Hjaldinger, dic Ban
Bargui und andere, zahlenmiBig kleinere Menschenvolker wie
dic (imperialen) Vesai vorgestellt. Das Nichtmenschen-Kapitel
hend auf die

ren manchen Texten noch die Idec vom “bésen  als
grausam-dekad fi zugrunde lag, wollen
wir heute ein weitaus differenziertes Bild zeichnen, um dies:

immense Gebiet fiir eine weit gréBere Bandbreite an Szenarien
zu 6ffnen. Denn alles in allem soll fiir Myranor kiinftig das Au-

genmerk auf dem ganzen Imperium liegen, nicht nur auf seinen
siidlichen Teilen und den stidlichen Nachbarn. SchlieBlich sorgt
das Imperium mit seiner Mischung aus klassischer “Antike” und

magotechnischer “Moderne” nun cinmal fiir dic hauptsichliche

geht d hiedenen bepelzten, ge-
schuppten, gefiederten und weiteren Kulturvélker Myranors cin.
Vllig neu werden hier unter anderem die Minotauren, die Bara-
munen und die Lyncil beschricben, vicle bereits bekannte Vélker
werden “allgemeiner” beschricben: Kiinftig soll Myranor noch
weniger reglementierend beschricben scin, so dass cine Gruppe
Loualil auch in cinem See der Orismanilande oder eine Schar
gefliigelte Ashariel auf cinem Berg der Tiirme des Morgens leben
mag: Das Fantasy-Klischee des Wohngebictes einer bestimmten
Vélkerschaft, aus dem alle Vertreter dieser Rasse stammen (miis-

myranische Optik, ganz wie dic ave i " ja
P e

e ist.

sen), ergibt im uralten und kosmopolitischen Imperium einfach
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DSA inTern

Die DSA-Regpakfion

im WanbpeL DER ZEiT

Seit mehr als 25 Jahren ist dic
Redaktion des Schwarzen Auges
den Spiclern und Fans cin fester
Begriff, doch in dieser Zeit hat sie
sich vielfach gewandelt — und das
heiden

cinzelner

nicht nur durch das Auss

oder Hinzukommen
Redakteure. Seit einigen Wochen ist
nundieaktuelleFormvervollstindigt
und das neue Kernteam komplett.
Uns war das ein AnstoB, einmal
auf dic lange Geschichte dieses
Gremiums zuriickzublicken.

Es muss in den achziger Jahren gewesen sein, dass cin eifriger
und kreativer Rollenspieler fiir seine Spielrunde eine Karikatur
zeichnete. Darin machte sich eine Gruppe aventurischer Helden
daran, die Urheber ihrer zahlreichen Blessuren und Wehwehchen
zur Rechenschaft zu ziehen —
niamlich die DSA-Redaktion.
Die hatte immerhin die gan-
zen Trefferpunktregeln fiir
Monster und Schadenszau-
ber zu verantworten. Zentral
im Bild war cin glattrasierter

Biiromensch mit peniblem
Seitenscheitel, Anzug und
Krawatte, der durch das Na-
mensschild an der Brustta-

Ulli Kiesouw,
ige Vater Aventu

von Schmidt Spicle publiziert — aber eben
nicht ‘im Haus' in Eching produziert. Das
war selbstverstindlich die Pflicht und das
Vorrecht von Ulrich Kiesow und, am Anfang,
Werner Fuchs und Hajo Alpers. Tn den ersten
anderthalb Jahrzehnten war die Redaktion
cine cher informelle Gruppe aus DSA-
Spielern, die sich iiber Boten-Mitarbeit,
Bricfspiel Fanprojekte
‘grofiere Aufgaben’ ins Gesprich gebracht
hatten. Redaktionssitzungen fanden in jener
Zeitin der Regel in Uli Kiesows Wohnzimmer

oder andere fiir

statt und hatten meist cher beratende Funktion — was wirklich
in welcher Form veréffentlicht wurde, musste jeweils mit den
Verantwortlichen bei Schmidt Spiele ausgehandelt werden.

1997 sollte sich alles éindern, als Ul Kiesow starb und auch, davon
unabhingig, Schmidt Spicle in gréBere finanzielle Schwierigkeiten

geriet. Fiir einige Zeit war die Zukunft des Schwarzen Auges vollig
unklar, doch dann wurde das Spiel
von Fantasy Productions fortgefiihrt,
die schon friiher diverse begleitende
DSA-Titel herausgebracht hatten.
Damals wurde eine feste Redaktion
eingesetzt, die aber in den ersten
Jahren noch deutlich
Mitglieder umfasste. Seitdem sind
auch schon wieder iiber zehn Jahre

weniger

igel

sche als “U. Kiesow”
ziert wurde. Das Bild, insbesondere aber diese Vision des geistigen

identifi-

Vaters Aventuriens, sorgte fiir groBe Erheiterung, als es die DSA-
Macher erreichte.

Denn cines war die Redaktion des Schwarzen Auges
“herkémmliche” Organisation mit cinem
gemeinsamen Biirogebiude, in dem die Redakeeu-
re morgens und abends dic Stechuhr bedienen und

nie: Eine

zwischendurch am Schreibtisch sitzen oder in die Fir-
menkantine gehen. Die Arbeit am Schwarzen Auge
war schon dezentralisiert und auf das “home office”
cingestellt, lange bevor das zum Schlagwort wurde. In
den heutigen Tagen scheint es wic cine Mir aus ferns-
ten Urzeiten, dass dic ersten Manuskripte auf Schreib-
maschinen getippt oder auf cinem Plotter ausgedrucke
wurde (nicht zu verwechseln mit dem Metapl, der

k¢ : - Britta
v in denen sich ciniges Ll

iinderte: 2002 traten Thomas Rémer
und Florian Don-Schauen an die Spitze der Redaktion. Einige
Redakteure zogen sich aus der Arbeit am Schwarzen Auge zuriick,
andere kamen hinzu und brachten ihre ganz cigenen Ideen ein.

Nachdem Ulisses  Spicle das Auge
2007 ibernommen hatte, inderte in der
ersten Zeit nichts Grundlegendes, auch wenn dic
Redaktion wiederum personell erweitert wurde.
Die Redaktionsriumlichkeiten wurden jedoch 2008
aufgegeben und die Produktion noch mehr auf
‘Heimarbeit’ umgestellt, Im Herbst 2009 wurde dann
wiederum cin neues Kapitel in der Geschichte der
DSA Redaktion aufgeschlagen, und das Kernteam
aus fiinf festangestellen Redakteuren ins Leben
gerufen. Sic und die 12 weiteren Redaktionsmitglieder
wollen wir in den folgenden Ausgaben vorstellen, hier

Schwarze
sich

immer noch benutzt wird ...), che dann modernisiert ( Wer
und auf das Versenden von 5%-Zoll-Disketten mit der
Bundespost umgestellt wurde.

Zu Beginn der DSA-Geschichte wurde das Spiel bekanntermafien

Fuchs

wollen wir aber erst cinmal kurz auf frithere Kollegen
aus der Zeit nach 1997 zuriickblicken und jeweils
cin, zwei Highlights ihres Wirkens benennen. Hier also, streng
alphabetisch:




Peter Dichn hat sich (oft
mit Anon Weste) um dic Sammlung und
i Klung der I

aventurischen Magie, Mythologie, Alchimic

zusammen

zur

und vieler anderer arkaner und okkulter Kiinste
verdient gemach — als ciner der Bewahrer der
Vergangenheit setzte er sich stets dafiir cin,

iiber der Freude am 1 nicht

Ina Kramer hat vor allem als Zeichnerin
Aventurien cin unverwechselbares Aus-
schen gegeben: Nicht allein sehr viele
aventurische Prominente wurden von ihr

auch ihre R llandk

R 1

von unvergleichlichem Detailreichtum

und defini den K bis heute. Als Autorin verfasste sie

das bekannte Altetablicrte zu vergessen.

Florian Don-Schauen bildete viele Jahre
(zusammen mit Thomas Rémer) die
Doppelspitze der Chefredaktion. Dabei
achtete er stets darauf, dass Das Schwarze
Auge nicht nur von Experten fiir Experten
verfasst wurde; zu diesem Zweck schrieb
er auch mit der Spiclsteinkampagne cine
betont einsteigerfreundliche Reihe von
vier Abenteuern und ‘verriet’ in Die Wege
des Meisters vicle Tricks und Kunstgriffe
der Spielleiterkunst.

Niels Gaul war ein b d Freund des Mittelalterlich
] und verfasste mit Das Herzogtum

Weiden cine (iberaus  stimmungsvolle
Regionalbeschreibung, vor allem  aber

trug er entscheidend zur Etablierung
des Baronien-Bricfspicls bei und kann
als ‘einer der Begriinder der alljihrlichen
Versammlungen des ‘aventurischen Adels”
gelten. Dazu galt sein besonderes Interesse
den Kirchen des Praios und der Rondra.

Bernhard Hennen schufmitderPhileasson-
Saga der ersten  mehrbandigen
Kampagnen und legte zugleich die
Grundlagen der elfischen Geschichte fest.
Spiter verfasste er mit dem Abenteuer-

Zweiteiler Das Jahr des Greifen und der

cine

mit Wolfgang Hohlbein) das wohl erste
‘Multimedia-Projekt’  des
Auges. Heute ist er einer der erfolgreichsten
deutschen Fantasy-Romanautoren.

Schwarzen

Ralf Hlawatsch war seit den frithen Tagen
als Mitglied der ‘Diisseldorfer Runde’ an
der Ausarbeitung Aventuriens beteilige und
steuerte gerade in der ersten Wachstumsphase
zahlreiche Details bei — und die von ihm

gezeichneten farbigen und schwarz-weiBien
Stadtpline definieren Aventurien nochimmer.
Dariiber hinaus stammen nicht weniger als
zehn Soloabenteuer, die vom Dschungel der
Mohas bis zur Nivesensteppe spielen.

u.a. die biographischen Romane um die Heilige Thalionmel.

Michael Meyhéfer war (neben Jérg Raddats
und Thomas Romer) als Redakteur des DSA-
Lexikons verantwortlich fiir die erste groBe
Sammlung des seinerzeitigen Wissens {iber
Aventurien, und als vielleicht erster setzte er
sich energisch fiir die Schaffung ciner DSA-
Datenbank ein, um die sich abzeichnenden
Maglichkeiten der digitalen Zeit zu nutzen.
Nicht zuletzt aber verdient er als langjihriger Chefredakteur des

Aventurischen Boten (von 1995 bis 2000) besondere Erwihnung
und Ehrung,

Hadmar von Wieser hat schon sehr friih damit
i B 1

mit seinen Ideen

zur Geschichte und Gegenwart Aventuriens
beizutragen; so stammt etwa das Konzept der
Zwélf Zeitalter aus seiner Feder. Er liebte es,
in seinen Texten vielschichtige Anspielungen
und Andeutungen zu verbergen, auf denen
viele spitere Autoren ihre Werke aufbauen
konnten. Ebenso legte er auch mit seinen Texten viele praktische
Grundlagen Aventuriens fest. In seinen Romanen etwa um den
Schwertkénig Raidri Conchobair bemiihte er sich stets, das
Legendire und Epische cinzufangen.

Karl-Heinz Witzko war Zeit
Redaktionszugehorigkeit der Meister des
leicht Bizarren und des vage abseitigen
Humors. Dic hinterwildlerischeren Sitten

seiner

derNostrianer, die Absonderlichkeiten der
bornischen Herrschaft Sjepengurken und
vorallem dic unvergleichliche Kosmologic
und Weltsicht der Maraskaner hat er

ersonnen und in zahlreichen Abenteuern
und Romanen verewigt. Er ist heute als Fantasy-Romanautor
erfolgreich.

Wird fortgesetzt!

bk




ScHavPLaTZ

Die MTIOORBVRG
von IMaRc jEnnEBEnN
mit Dank am ULi LinDmER.

“Dann nehm’ ich dich mit zu mir ins Moor
—Lied der Gefangenen der Moorburg, zeitgendisisch

Einige Meilen 8stlich Havenas liegt, ctwas abscits der Strafie nach

Abilacht, das beriichtigte Krongefingnis Albernias: dic Moorburg,
Obgleich die Burg keine zwei Meilen von der Strafe entfernt ist, hat

es bisher noch keiner der Gefangenen geschafft, aus dem Gefingnis
2u entkommen. Denn nicht dic briichigen Mauern sind das grofte
Hindernis, sondern der sumpfige Boden. Zusammen mit den orts-
kundigen Wiichtern hilt dies dic meisten der Gefangenen von einem
Fluchtversuch ab. Dabei hat fast keiner von ihnen noch ctwas zu ver-
lieren, wurden sie doch zu lebenslanger Kerkerhaft verurteilt - und
lebenslang heiBt hier vielleicht fiinf Jahre, bevor man in cin feuchtes
Grab

geworfen wird.

im  Schwarztorf

Die GescHicHTE
DER MTOORBVRG
Das Gebiude, das der
einfache Albernier die
Moorburg nennt, ist alt
geschichtstriich-
tig. Erbaut wurde die
Festung wenige Monde
vor Bosparans Fall vom

und

neuen Firsten Alber-
nias, Egtor Ulaman.

Zwar war der ehema-
lige Hauptmann der
Stadtgarde
Hela-Horas gegeniiber
loyal, doch nach deren
Niederlage im  alma-

Havener

dischen Brig-Lo schlug sich Egtor cilends auf dic Seite der siegrei-
chen Garether. Noch mit bosparanischem Gold wurde der Bau ciner
Zwingfeste bezahlt, angeblich um die widerspenstigen Albernier un-
ter Kontrolle zu halten — oder um Egtor als Rickzugsort zu dienen,
sollte seine Loyalitit den neuen Herren gegeniiber irgendwann an-
gezweifelt werden.

Im neuen Reich gab es allerdings keinen Bedarf an der strategisch
ungiinstig gelegenen Burg, und auch Egtors Befiirchtungen bewahr-
heiteten sich nicht, so dass die Anlage nic bemannt wurde. Nach
vielen Jahren erst erinnerte man sich in Havena an die Feste, als s
darum ging, cin neues Krongefingnis einzurichten. Und so blickt
die Moorburg auf beinahe cin Jahrtausend gefangener Morder, Ver-
brecher und auch unlicbsamer Rivalen zuriick.

Das AvBERE DER IMOORBURG
Die Feste wird durch eine fast acht Schritt hohe Mauer aus Schiitt-
werk mit einer Dicke von mehreren Schritt geschiitzt, dazu einigen

wuchtigen Tiirmen, die das umliegende Land iiberragen. Aufgrund
des feuchten Untergrundes sind die Mauern durch ihr eigenes Ge-
wicht fast zwei Schritt im Sumpf versunken. An manchen Stellen
zcigen sich zwischen den wuchtigen Steinquadern der Mauern fast
spannbreite Liicken, aus denen das Schiittwerk rieselt. Unter den
Gefangenen kursiert das Geriicht, dass es im Inneren der Mauern
regelrechte Ginge und Hohlen im Schiittwerk geben soll. Hier hat
sich schon mancher einen Ausweg ertriumt — aber sehr viel wahr-
scheinlicher kénnte man von den Schuttmassen zerquetscht werden,
sollte man einmal einen Weg ins Innere der Mauer finden.
Nur wenigen ist s bislang gelungen, aus dem Gefingnis zu entkom-
men und danach noch den Wachen mit Armbriisten und Hetzhun-
den zu entgehen — und alle davon starben, weil sic den umlicgenden
i Sumpf unterscl

ten.

Das innere
DER MOORBURG
Innerhalb des wuch-
tigsten zentralen Turms
befindet sich die Kom-
mandantur  des  Ge-
fingnisses, wo auch die
Wachen untergebracht
sind. Der Turm ist eine
Festung innerhalb der
Moorburg, so dass sich
die Wachen hier
schanzen kénnen, soll-
Gefangenen
Kontrolle
Gefiingnis
Diese

ver-

ten die
cinmal die
iber das

iibernehmen.
sind in einem halben
Dutzend schibiger Holzbaracken untergebracht, die besonders im
Winter kaum vor der Witterung schiitzen. Doch wenn man sich den

Gefiingniskommandanten gewogen macht, erhlt man vielleicht die
Erlaubnis nach der Arbeit im Moor ein wenig Torf fiir ein Feuer zu
behalten. Vom chemaligen Palas sind nurmehr die Reste des Dach-
stuhls zu schen, die wuchtigen Mauern sind schon lange im weichen

Untergrund versunken.

GEFANGENE UND AVFSEHER.

In der Moorburg sind neben zwei Dutzend S6ldlingen des Fiirsten-

tums noch 80 Gefangene untergebracht, dic hier ein tristes Dascin

fristen. Die harte Arbeit, das feucht-kalte Klima und die Aussicht, in

ihrem Leben nichts anderes als die Muhrsape zu sehen, sorgen fiir
3 Wi

unter Gefz und hen.

cine schr ag

Einige der wichtigsten Gefangenen sind:

4 Der Thorwaler Tjalfzar Elkoson der zur Mannschaft des Het-




mann Thurbold (Am GroBen Fluss 41)gehorte, wurde wihrend ci-
ner mordliisternen Kaperfahrt 1030 in der Nihe von Kyndoch am
GroBen Fluss gefangen. Der thorwalsche Pirat schpft scine Kraft
aus der Hoffnung, dass ihn sein Hetmann, der heute noch scin geis-

ScHavPLATZ

mandant mit einigen der Gefangenen paktiert und krumme Ge-
schifte macht. Er ist der Aufrechte unter den Wachen, steht damit
aber allein.

) befreit.

terhaftes Unwesen in der Gegend treiben soll,
Bisher entging er dem Galgen nur, da der Fest

Vi ORUNG in DEN GEFANGHISMAVERT t
K dant Braclgharn hat dic Geschifte seines Vorgingers

glaubt, Tjalfgar kenne das Versteck eines groBen Piratenschatzes.
4 Atlan Sandstrom, cin schon betagter, chemaliger Kampfer der
Widerstandsgruppe Blaue Fiichse (Am GroBen Fluss 39), ist bei ci-
nem Geplinkel im Bredenhager Land in G haft geraten,
irgendwie dem Galgen entgangen und stattdessen itber Umvwege
in der Moorburg gelandet. Grifin Franka hat jiingst cinen Hinweis
auf das Uberleben Arlans bekommen und versucht, sich nun fiir ihn

cinzusetzen. Doch die Miihlen der Biirokratie mahlen auch fiir sie
langsam, und es st fraglich, ob cine Rettung auf diesem Wege schnell
genug méglich sein wird. Denn Kommandant Braelgharn kennt
Sandstrom noch aus der Zeit des Krieges. Er trigt dem alten Mann
stets die schwersten Arbeiten auf und hofft, dass sich der alte Feind
zu Tode schuftet.

4 Heroardh ui Glyndhyg aus Havena schmuggelte Rauschkrauter
in die Stad, bis ihn jemand verpfiff, seiner Meinung nach cine Ver-
schwérung héherer Kreise, denen er mit seinen kleinen Geschiften
Konkurrenz machte. Der Zeuge, der ihn belastete, soll kurz nach
sciner Inhaftierung im Fluss ertrunken scin, aber Heroardh glaubt
nicht dass es sich dabei um einen Unfall handelt. Auch die Tatsache,
dass gelegentlich Gefangene verschwinden, macht ihn mehr als ner-
vés. Ist er einfach nur paranoid oder hat er tatsichlich gefihrlicheren
Feinden auf die FiiBe getreten?

4 Dic Blutige Branwen, cine beriichtigte albernische Mérderin, lebt
nun schon mehr als cin Dutzend Jahre in der Moorburg und verfiigt
iiber cin gutes Dutzend Gefolgsleute unter den Gefangenen. Dank
ihrer guten Bezichung zum Kommandanten der Moorburg verfiigt
sie tiber einigen Einfluss innerhalb der Gefingnismauern. Ihre Stel-
lung sichert sie sich dariiber hinaus mit unglaublicher Brutalitiit: Sie
soll wihrend ihrer Gefangenschaft schon mehrere Gefangene und
auch schon zwei Wachen getétet haben, hat aber noch nie einen
Fluchtversuch unternommen.

Neben den Gefangenen gibt es auch unter den Wachen einige er-
wihnenswerte Personen:

4 Rhys Braclgharn, Kommandant der Festung und der Wachen ist
cin chemaliges Mitglied des Leviatans (Am GroBen Fluss 41), einer
Sbldnereinheit, dic im Verlauf des Unabhiingigkeitskrieges zu trau-
riger Bertihmtheit gelangte. Er nutzt seine Stellung aus, so gut es
geht. Bei allem, was in der Moorburg an seltsamen Vorkommnissen
geschicht, soll r scine Finger im Spicl haben. Aber bisher konnte er
stets seinen Kopfaus der Schlinge zichen und einen ‘wahren’ Schul-
digen prisentieren, wenn doch einmal Kommissare zur Uberpriifung
aus Havena gesandt wurden.

4 Lothur Aendruw, rechte Hand des Kommandanten, ist ein schmie-
riger Zeitgenosse, der gerne die Gefangenen quilt und demiitigt. Der
hartherzige Mann zieht hieraus seine Genugtuung, da seine Frau
und Kinder wihrend des Krieges ermordet wurden und er der Mei-
nung ist, dass der Mérder unter den Gefangenen zu finden ist.

4 Belfionn Quent hingegen vermutet seit einiger Zeit, dass der Kom-

tibernommen, der angeblich im Moor gestorben ist, und ging bald |
nach seiner Ankunft cin Biindnis mit der Blutigen Branwen cin.
Sie hat auBerhalb der Moorburg gute Kontakte zum Havener
Hindler Garje, der insgeheim wihrend des Biirgerkricges (und
auch davor) Sklaven in den Siiden verkaufte und mit einer Pira-
tenbande zusammenarbeitet. Und so sind es die besonders kraf-
tigen Gefangenen, dic hiufig zu Arbeiten an abgelegenen Stellen
| der Muhrsape cingesetzt werden (und dort verschwinden). Die

angeblich im Moor Versunkenen werden dann nach Havena ge-

bracht, wo sie in den Stiden verschifft werden. Inhafticrte oder als

Kommissare hierher entsandte Helden kénnen auf die Geschifte

des Kommandanten aufmerksam werden.
s e
ABENTEVERVORSCHLAGE

Auf der Flucht: Die Helden werden wegen eines (wahren oder er-
fundenen) Verbrechens zu ciner Haftstrafe in der Moorburg verur-
teilt. Im Gefingnis machen sich die Helden nicht unbedingt belicbt,

so dass sie bald dariiber nachdenken sollten, wie sic flichen und even-

Bk e L R A VR O

tuell ihre Unschuld beweisen kénnen.

Der G d: Die spektakulirste Fluchtméglichkeit fiir
inhaftierte Helden ist die Maglichkei
anzuzetteln. Dabei miissen die Gefangenen nicht nur gegen die Wa-
chen kiimpfen, sondern sich auch den Verriitern in den eigenen Rei-
hen stellen, denn die Blutige Branwen will nicht auf ihre lukrativen
Geschifte verzichten und verrit die Pline des Aufstandes nicht nur
an den Kommandanten, sondern fillt den iibrigen Gefangenen wih-
rend des Aufruhs in den Riicken. Auch falls die Helden nur zufillig
in der Moorburg sind, etwa weil sie einen Gefangenen hierher tiber-
stellen, kénnen sie mitten in den Aufstand geraten und miissen nun
sich und die Wachen vor dem Zorn der Insassen schiitzen.

Jiger und Gejagte: Dank sciner Ortskcnnlms ist ein ucgen meh-
rerer Morde zum Tode b

Wihrend der Flucht tétet er weitere Menschen in der Umgebung
der Burg. Die Helden werden angeworben, den Mérder unschdlich.
2u machen, bevor weitere Opfer zu beklagen sind. Dabei bildet das
diistere Gefingnis Basis der Helden bei ihrer Suche im umliegenden
Sumpf; wo sich der Fliichtige versteckt. Dieser|kennt sich in seiner
alten Heimat aus, und nicht immer ist klar, wer Jiger und wer Ge-
jagter ist.

Spiirnasen und Schniiffler: Manchen Stellen im Magistrat von
Havena kommt es seltsam vor, dass stindig Gefangene spurlos ver-
schwinden — und auch sonst misstraut mancher Beamte dem Fes-
tungskommandanten. Die Helden kénnen als Ermittler an die Burg.
geschicke werden, um “turnusmiiBig dic Sicherheitsanlagen und das
Personal zu iiberpriifen”. In Wahrheit sollen sie natiirlich nachprii-
fen, ob in der Moorburg irgendwas nicht mit rechten Dingen zugeht.
Sollten sie Braelgharn auf die Schliche kommen, wird er entweder

einen G

erurteilter aus der N

versuchen die Helden im Moor verschwinden zu lassen oder sich mit
ihnen zu arrangicren.



KURZGESCHICHTE

DER LOWE ERWACHT

Eine aLanrFaniscHE KURzGescHicHTE vornm HEike WoOLF

SvyLrLa, ParLast DErR StattHaLTERID

“Ihr kommt unerwartet.” Das Licheln der Statthalterin Jalina Bonareth
wirkte gezwungen, als sie auf Vareno Wilmaan zuging, um ihn zu begri-
Ben. “Hittet Thr mir frither Bescheid gegeben, hitte ich Euch eine Abord-
nung zum Hafen geschickt, um Euch in Empfang zu nehmen.”

“Ich hatte einen Boten geschickt”, erwiderte Vareno, wihrend er sich
bemiihte, seiner Miene einen herablassend-miirrischen Ausdruck zu
verleihen. Er war veridrgert, und das sollte die Staathalterin ruhig sehen.
“Offensichtlich hat es niemand fiir nétig befunden, sich seiner anzuneh-
men.”

“Das muss ein Versechen gewesen sein”, versicherte die Grandessa, die
schnaufend die Schiirpe iiber dem unférmigen Leib zurechtriickte. ehe
sie ihm bedeutete, ihr zu folgen. “Ich werde die Verantwortlichen ange-
messen bestrafen lassen.”

Vareno nickte, obwohl ithm bereits die Bitte auf der Zunge lag, Milde
walten zu lassen. Er wusste, was man {ber ihn sagte, seit man ithm in
den Wirren nach der verlorenen Seeschlacht zum GroBadmiralissimus
ernannt hatte — zu weich, zu schwach, zu unscheinbar, eine Notlésung,
weil man sich in der Eile auf keinen anderen Kandidaten hatte einigen
kénnen. Dabei war es ithm mit viel Geduld und Beharrlichkeit gelungen,
die Reste der Armada zu sammeln und die Flotte weitgehend wieder auf-
zubauen. Doch dafiir hatte er sich mit Handwerkern und Holzarbeitern
herumschlagen miissen, nicht mit horasischen Karavellen oder bornlin-
dischen Holken, die Ruhm und Ansehen versprachen.

Diwane und kleine Tische mit allerlei Leckereien standen in dem weit-
liufigen Hof, in den die Bonareth ihn fiihrte. Anstelle eines Dachs spann-
te sich ein Netzwerk aus Segeln tiber den Hof, das Sonne und den mittig-
lichen Regen abhielt, gleichzeitig aber das Gefiihl vermittelte, im Freien
zu sitzen. Auf halber Héhe zog sich eine Galerie, von der die Riume des
ersten Stocks abgingen. Fiir einen Moment meinte Vareno am Gelidn-
der einen Schatten zu bemerken, der bei ithrem Eintreten davonhuschrte.
Wahrscheinlich ein neugieriger Sklave, der Angst hatte, erwischt zu wer-
den, dachte Vareno fliichtig und liefi sich mit einem tiefen Seufzer auf
dem seidenbespannten Diwan nieder. Er hasste Schiffsreisen, sodass er
trotz des Luxus, den er in seiner Kajiite genoss, froh war, wieder festen
Boden unter den Fiifien zu haben.

“Was fihrt Euch hierher?”, nahm die Statthalterin das Gesprich unver-
mittelt wieder auf, nachdem Sklaven Wasser und Wein gebracht hatten.
“Ihr begebt Euch doch nicht ohne Grund aufs Meer.”

Vareno nippte an dem schweren Wein, dem ein Hauch Zimt beigesetzt
war. Er hatte auf ein wenig hofliches Geplankel gehoftt, um die richtigen
Worte zu finden, aber offensichtlich gewihrte ihm die Bonareth diesen
Aufschub nicht. “Man ist unzufrieden in A'Anfa. Man sagt Euch nach,
Ihr ... seiet zu nachgiebig mit den Piraten.”

“Wenn Ihr Lolonna meint, so wisst Ihr ebenso gut wie ich, dass wir vor-
sichtig sein miissen.” Donna Jalina verzog die Lippen zu einem siiB3li-
chen Licheln, wihrend sie mit der Fingerspitze den Rand ihres Glases
nachfuhr. “Der Umgang mit dem Charypter gleicht einem Tanz auf dem
Rabenfelsen. Reizt ihn, und er wird Euch ohne Zégern in die Tiefe stiir-
zen. Und wenn er das tut — was sollten wir dagegen tun? Ihr habt viel
geleistet, Don Vareno, aber wiirt Ihr tatsichlich bereit, diesem Piraten die
Stirn zu bieten?”

“Das 1st kein Grund, seinem Treiben tatenlos zuzusehen”, murmelte Va-
reno, und nahm rasch einen weiteren Schluck, damit sie sein Unbehagen
nicht bemerkte. Es gab wenig, was er mehr fiirchtete als die Konfrontati-

on mit Lolonna, daher war er eigentlich froh gewesen, dass die Statthal-
terin ihm dieses Problem abgenommen hatte. Allerdings hatte man ihm
unmissverstindlich klar gemacht, dass man nicht linger bereit war, die
Frechheiten der Charypter hinzunehmen — und dass es seine Aufgabe
war, ihm Einhalt zu gebieten.

“Was fithrt Euch nun genau hierher, Don Vareno?”, unterbrach Donna
Jalina seine Gedanken. Ihr Blick hatte etwas Lauerndes angenommen.
“Lolonna ist doch nur ein Vorwand, oder? Thr wollt mich loswerden,
nicht wahr? Deshalb seid Ihr doch hier. Um Platz zu schatten fiir eine
Eurer Kreaturen. Jemanden, der Euren Hinterleuten ebenso aus der
Hand frisst wie Thr.”

“Das ist nicht wahr.” Vareno schiittelte hastig den Kopf. Er straffte die
Schultern, ihren Blick fast trotzig erwidernd. “Ihr seid ... nun einmal zu
nachlissig gegeniiber dem Charypter. Wir brauchen hier jemanden, der
hart durchgreift. Deshalb bin ich hier, um ... Euch Eure Absetzung mit-
zuteilen.”

Die Bonareth schwieg, ihre Kiefer arbeiteten. Doch dann nickte sie.
“Das ist sehr schade, aber es war zu erwarten”, erwiderte sie ruhig. “Wie
gut, dass ich Vorkehrungen getroffen habe — zum Gliick denken nicht alle
so wie Ihr und Eure Verbiindeten.” Sie gab ihren Sklaven einen knappen
Wink, und im nidchsten Moment schlugen die Fliigeltiiren zu.

Vareno fuhr hoch, lieB das Glas fallen, das auf dem Boden zersprang.
“Was hat das zu bedeuten?”, rief er. Hektisch schaute er sich um. Die Ga-
lerie schien plétzlich zu Leben zu erwachen, wie aus dem Nichts standen
Armbrustschiitzen da, die ihre Waffen auf ihn richteten. Vareno spiirte,
wie thm abwechselnd heil und kalt wurde. Eine Falle, und er war sehen-
den Augen hineingetappt.

“Ihr kénnt mich nicht erschielen! Ich bin der Groladmiralissimus!
Al’Anfa braucht mich! Ihr kénnt nicht ...”

“Ich kann vieles, vor allem meine Haut retten, wenn mir meine eigene
Familie in den Riicken fillt”, zischte die Bonareth, wihrend sie zuriick-
wich. “Manchmal ist es an der Zeit, neue Verbiindete zu suchen, wenn
die alten nicht mehr taugen. Fahrt zu Boron!”

Mit einem verzweifelten Aufschrei stolperte Vareno vor. Er spiirte kaum,
was er tat, seine Hinde fanden den Dolch, den er unter dem Hemd trug,
er sah noch die ﬂberraschung in den Augen der Frau, als er ausholte.
Wenn er schon sterben musste, dann nicht allein!

“SchieBt!”

Thre Stimme gellte durch die Halle, ehe sie in dem dumpfen Schlagen
der Armbrustsehnen unterging. Ein Schlag, ein zweiter, und ein jdher
Schmerz.

Dann wurde es dunkel.

AL'AnFA, SiLBERBERG, DREI WoOCHEN SPATER
Shantalla Karinors Finger strichen nervés tiber die Ratsrobe, die Lippen
zwischen den Zihnen knetend. “Thr bleibt hier, verstanden?”, herrschte
sie die birbeifigen Leibwichter an, die ihre Sinfte bis hierhin begleitet
hatten. “Sobald Thr auch nur einen verdichtigen Laut hort, kommt ihr
herein, ja? Keinen Augenblick spiter!”

Ohne eine Antwort abzuwarten, fuhr sie herum und eilte hastete ins
Innere des Gebiaudes. Gewohnlich bevorzugte sie hiibsche junge Manner
als Leibwichter, aber in diesen Zeiten brauchte sie diese stinkenden Gla-
diatoren, die ithr wenigstens das Gefiihl von Sicherheit verleihen konnten.

Seit der Ermordung des GroBadmirals und der Syllaner Statthalterin war
die Stimmung zum Zerreifien gespannt. Es war ein Fehler gewesen, den




gutmiitigen Vareno Wilmaan zu nutzen, um dic verriterische Bonareth
in Sylla loszuwerden, aber nun war es nicht mehr riickgangig zu machen.
Sie hatten cinen Stein ins Rollen gebracht, der besser nicht angeriihrt
worden wire. Don Vareno war ein hervorragender Verwalter, und vor al-
lem hatte er cinen zweiten, groBen Vorteil gehabt — er war nicht chrgeizig.
Mit seinem Tod hatten sie Zornbrecht geradewegs in dic Hinde gespiclt,
und Shantalla ahnte, dass der alte Lowe dic Gelegenheit nicht ungenutzt
lassen wiirde. In den Tagen hatten Schligerbanden auf den
StraBen fiir Unruhe gesorgt. Der jungen Amato Paligan war nur knapp
mit dem Leben davon gekommen, als scine Sanfie tberfallen und er
selbst niedergestochen wurde. Dass er heute hier scin konnte, hatte er
allin seinem Leibmagus 2u verdanken. Daher hatten alle Ratsmitglic-
der ihre Leibwachen verdoppelt, als sic heute hierh waren,

KURzGESCHiICHTE

Interessen, dachte Shantalla bitter, schwieg aber, als der junge Amato Pa-

ligan sich erhob. Seine Hinde zitterten und er schluckte sichtlich, aber

seine Miene driickte Entschlossenheit aus.

“Es chrt Euch, dass Thr so uneigenniitzig fiir das Imperium eintretet”,

sagte er leise. “Aber wir haben damals bewusst einen GroBadmiral be-

stimmt, der Ruhe in die Stadt bringt.”

“Willst du Wiirmchen damit sagen, dass Ghynna Zornbrecht eine Unru-

hestifterin sei?”, blaffte Immuel Florios dazwischen. “Wir kénnen keine

bessere Wahl treffen! Alles andere wire ... Torheit!”

Shantalla hob iiberrascht eine Augenbraue. Gewdhnlich hielt sich der

Florios zuriick, aber offensichtlich hatte Zornbrecht ihm genug Geld ge-

boten oder ihn so deutlich mit dem Tode bedroht, dass er seine Unent-
heit aufgab. Unruhig glitt ihr Blick tiber die Gesichter der ande-

denn heute sollte iiber dic Nachfolge des Admirals beraten werden, und
nach den Ereignissen in Sylla, die deutlicher als alles andere Zornbrechts
Handschrift trugen, hatte niemand mehr Zweifel, dass er es nicht bei
Einschiichterungen belassen wiirde, um seine Ziele durchzusetzen.
Shantalla fréstelte bei dem Gedanken, wihrend sie ohne ein Wort an den
Rabengardisten vorbeihuschte und den Ratssaal betrat. Sie war die letzte,
wie sie mit cinem raschen Blick feststellte, und zu ihrer Erleichterung
fehlte niemand auBer Rahjadan Bonareth, der die Stadt bereits frithzeitig
verlassen hatte.

Mit einem gemurmelten GruB lie§ sie sich auf ihrem Platz nieder und
strich die Haare zuriick. Fiir einen kurzen Moment fing sie den Blick
des jungen Amato Paligan cin, der immer noch blass erschien nach den
Schrecken der letzten Tage. Sie schenkte ihm ein fliichtiges Licheln, ehe
sie ihre Aufmerksamkeit dem Patriarchen zuwandte, der mit der flachen
Hand auf den Tisch schlug, um fiir Ruhe zu sorgen.

“Wir haben tiber die tragischen Vorkommnisse in Sylla bereits ausfiihr-
lich gesprochen”, begann Amir mit seiner wie iiblich leisen Stimme, die
die itglieder zwang, ) “Heute miissen wir
im Sinne der Stadt und des gottlichen Raben endlich eine Entscheidung
herbeifithren. Das Imperium kann nicht ohne GroBadmiralissimus blei-
ben, und Sylla nicht ohne Staathalter, wenn wir die Stadt nicht Lolonna
zum Fraf vorwerfen wollen. Ich bitte um Vorschlige.”

Am anderen Ende des Tischs erhob sich Rezzan Zornbrecht, ein junger,
gutaussehender Kerl mit den blonden Haaren der Zornbrechtsippe, der
seit einiger Zeit seinen GroBonkel Nareb im Rat vertrat.

“Ich spreche im Namen meines GroBonkels, wenn ich meine Base Ghyn-
na Zornbrecht fiir das Amt der GroBadmiralissima vorschlage.” Die
Stimme des jungen Mannes klang klar und sicher, als habe er seine Worte
sorgsam einstudiert. Sein Blick glitt tiber die Reihen der Ratsmitglieder,
cinen Hauch zu arrogant fiir Shantallas Geschmack, aber keineswegs ab-
stoBend. “Ich erinnere daran, dass die Sorge um die Kolonien der Fiirsor-
ge meines GroBonkels untersteht. Diese Aufgabe ist nicht zu bewiltigen,
wenn der Custos Coloniae und die GroBadmiralissima nicht Hand in
Hand arbeiten. Aus diesem und keinem anderen Grund war es dem Im-
perium mehr als dienlich, dass beide Amter meiner Familie zufielen! Wir
alle haben geschen, was geschicht, wenn wir aus falsch verstandener Vor-
sicht und Eile einen GroBadmiral kiiren, der sich lieber die Nigel feilen
Jisst, als unsere Stiitzpunkte weit drauBen auf dem Meer zu verteidigen!
Unser aller Reichtum ist unweigerlich mit einer starken, entschlussberei-
ten GroBadmiralissima verkniipft!”

“Unser aller Reichtum, oder nicht cher der Eures Onkels?”, itzte Dolgur
Kugres. Einige Lacher waren zu vernchmen, verstummien aber gleich

ren, die teils unsicher, teils verschlossen wirkten. Wen mochte Zornbrecht
noch auf seine Seite gezogen haben? Und — viel schlimmer — was mochte
geschehen, wenn er bei der Abstimmung unterlag?

“Wir sollten uns nicht streiten”, lieB Irschan Pervals ruhige Stimme das
aufkommende Gemurmel verstummen. “Wir haben nicht viel Zeit, die
Flotte sollte nicht ohne Admiral bleiben. Der so tragisch ums Leben ge-
kommene Vareno gehérte dem Haus Wilmaan an, also steht es dem Haus
zu, einen neuerlichen Vorschlag zu unterbreiten. Werte Sannah?”, wand-
te er sich an die junge Geweihte. “Nennt Euren Kandidaten.”

Dem Midchen war deutlich anzusehen, dass es ihm keineswegs behagte,
sich den Schlangen auszusetzen, aber ihre Stimme klar erstaunlich ruhig,
wiihrend sie wiedergab, was man ihr aufgetragen hatte. “Es gibt wenige
fihige Ménner und Frauen, die die Seeschlacht iiberlebt haben. Es sollte
ein Offizier der Tat sein und sich bewihrt haben. Deshalb schlage ich
Coragon Kugres vor.”

“Kugres?!” Immuel Florios schienen fast die Augen aus dem Kopf zu
quellen. “Wie kommt Ihr auf diesen Einfall?”

“Ein vortrefllicher Vorschlag”, gab Dolgur Kugres mit cinem siffisanten
Licheln zuriick und verschriinkte die spinnenhaften Finger vor sich auf
der Tischplatte. “Lasst uns dariiber abstimmen.”

“Gibt es weitere Kandidaten?” Amir Honak sah sich fragend um, nick-
te dann abschlieBend, als sich niemand mehr zu Wort meldete. “Ghyn-
na Zornbrecht oder Coragon Kugres. Schreiten wir zur Abstimmung.
Nehmt Eure Wahlkiesel, schwarze Steine stehen fiir Ghynna Zornbrecht,
weiBe fiir Coragon Kugres.”

Shantallas Hers schlug schneller,als der Ratsdiener herumging, um die
Steine in einer Wahlsck ische Blicke folg-
ten ihm, flogen zuriick, als schiitzte jeder fiir sich ab, was die anderen
taten. Nur der junge Zornbrecht saB unbewegt, die Finger vor sich ver-
schrinkt. Fiir einen Moment fingen seine blassen, ungewshnlich hel-
len Augen ihren Blick. Hastig wandte sie den Kopf ab und zwang sich
zur Ruhe. Es wiirde alles gut gehen, sie hatte vorgesorgt. Es gab keinen
Grund, sich zu fiirchten.

“Vier Stimmen entfallen auf Ghynna Zornbrecht”, teilte Amir schlieBlich
mit, nachdem er das Kistchen gedffnet und die Kiesel ausgezihlt hatte.
“Sieben Stimmen auf Coragon Kugres.”

Schweigen erfiillte den Raum. Shantalla wagte kaum zu atmen, wéhrend
sie zu den anderen hiniberlinste. Es war gelungen. Sie mochte sich nicht
ausmalen, wie viel es Salix Kugres gekostet hatte, Zornbrechts Beste-
chungsgelder zu iiberbieten, aber er hatte cs geschafft.

Doch die Erleichterung blieb aus. Verstohlen wanderte ihr Blick zuriick
zu Rezzan Zornbrecht, dessen Licheln einen leicht siuerlichen Ausdruck

wieder, als sich Rezzan dem diirren Glaubenst l uy dte. Ein

diinnes Licheln huschte iber seine Lippen. “Man sollte sich vor Euch

und Eurer scharfen Zunge in Acht nehmen, riet man mir. Aber lasst mich

versichern, dass mein Streben allein dem Wohle des Imperiums gilt.”

Als ob Zornbrecht on etwas anderes denken wilrde, als an sine cigenen
fid

hatte, und sie ahnte, dass die Probleme eben erst begannen.
Sie hatten dem Léwen die Beute entrissen, und sie war sich sicher, dass
er das nicht hinnehmen wiirde. Shantalla fréstelte, trotz der Hitze, die
selbst hier in dem geschlossenen Gebiude herrschte. Wie gut, dass sie
ihre Gladiatoren vor der Tiir hatte warten lassen.




ViLrLa ZorRnNBRECHT, Am GLEICHEN ABEND

Der Sklave druckste eine Weile in der Tiir herum, ehe er sich schlieflich
rausperte und an den Schreibtisch herantrat. “Don Rezzan?”

Der junge Grande seufzte, legte die Feder ab, ohne dabei aufzuschauen.
“Mein GroBonkel schickt dich, nicht wahr?”

“Ta, Don Rezzan.” Der Mann nickte furchtsam. “Er sagt, Ihr sollt zu ihm
kommen. Sofort.” :

Rezzan atmete tief durch, erhob sich dann und scheuchte den Sklaven
mit einem Handwedeln beiseite. Er hatte sich ohnehin schon gewundert,
dass sein Onkel ithn nicht frither hatte rufen lassen, aber offensichtlich
hatte man es hinausgezogert, Nareb das Ergebnis der Abstimmung mit-
zuteilen. Ohne Eile machte er sich auf den Weg in Richtung Baderdume
machte, wo er Nareb wusste.

Wie erwartet traf er seinen GroBonkel in denkbar schlechter Stmmung
an. Seit zwei gescheiterten Attentaten in den letzten Monaten verbarri-
kadierte sich Nareb in seiner Villa und verbrachte die Tage damit, mit
Bidern und Massagen die stindigen Schmerzen zu bekimpfen, die Alter
und jahrelange Véllerei mit sich brachten. Zwei hiibsche Sklavinnen wa-
ren gerade damit beschiftigt, den auf einer Marmorbank ausgestreckten
teigigen Kérper mit Ol einzureiben, als Rezzan eintrat.

“Du kommst spit”, knurrte Nareb, ohne den Kopf zu heben. Seine Stim-
me klang ruhig, doch Rezzan entging nicht der schneidende Unterton,
der darin mitschwang.

Der junge Grande blieb an der Tiir stehen. “Ich habe gewartet, bis Ihr
mich ruft. Es sind wenig erfreuliche Neuigkeiten, die ich Euch zu be-
richten habe.”

“Wenig erfreulich?!” Nareb fuhr mit einem heiseren Briillen auf und feg-
te den Arm der Sklavin beiseite, die von der Wucht des Hiebs gegen die
Wand geschleudert wurde, wo sie wimmernd liegen blieb.

“Wie konntest du das geschehen lassen?”, donnerte Zornbrecht und
schwang unerwartet wendig die Beine von der Bank. “Ich sollte dich mit
eigenen Hinden erwiirgen und deine Einzelteile den Krokodilen vor-
werfen! Du hattest alles in der Hand! Was ist schiefgelaufen?”

“Manche Auftrige lassen sich nicht erftillen, wenn andere schneller
waren”, gab Rezzan ungeriihrt zuriick. Er kannte die Ausbriiche seines
Onkels inzwischen und wusste, dass er thm nichts tun wiirde. “Euer Vor-
gehen in Sylla war nicht gerade darauf bedacht, wenigstens den Schein
eines Unfalls zu wahren. Sie haben Angst, und Angst schweilit zusam-
men.” Und die Dublonen, mit denen Salix Kugres die Stimmen erkauft
hatte, fiihrte Rezzan in Gedanken fort, sprach es aber nicht aus. Thm war
das Kistchen mit den Goldmiinzen gut zupass gekommen, das Kugres
ithm hatte zukommen lassen, damit er nicht mehr Schwierigkeiten als
notwendig machte. Zwar genoss er zur Zeit das Vertrauen seines Grof-
onkels, doch er wusste, dass dessen Gunst ebenso schnell wieder schwin-
den konnte, sollte dieser einen anderen Verwandten finden, der ihm fahig
schien, Narebs Arm und Stimme im Rat zu sein. Rezzan war jedoch nicht
bereit, wieder zuriickzutreten, nachdem er einmal den Geschmack der
Macht gekostet hatte. Daher musste er vorsorgen, sollten sich die Dinge
anders entwickeln als geplant.

Nareb Zornbrecht antwortete nicht gleich, sondern griff nach einem
Weinpokal und trat an eines der hohen Arkadenfenster, von wo aus man
einen herrlichen Blick in den Park hatte. Nackt, wie er war, schwammig
aufgedunsen und mit gerdteter Haut sah er keineswegs so gefihrlich aus,
wie man es von dem alten Léwen erwartet hiitte, doch Rezzan wusste,

wie leicht man irrte.

“Ich hatte nie vor, einen Anschein zu wahren”, knurrte Nareb, ohne ihn
anzusehen. “Sie sollen Angst vor mir haben, nur dann machen sie Fehler.
Offensichtlich hatten sie nicht genug Angst. Wer hat sie bezahlt?”

“Salix Kugres.”

KURZGESCHICHTE
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“Sieh an.” Nareb fiithrte den Pokal zu den Lippen und nahm einen tiefen
Schluck, sodass thm der Wein wie Blutfiden iiber die Mundwinkel rann.
“Dann hat der alte Schakal doch noch einmal seine Hohle verlassen.
Nun, er wird es noch bereuen. Argerlich nur, dass dieses Bonarethweib
sich so dumm angestellt hat.”

“Vielleicht freut es Euch zu horen, dass wir wenigstens hier einen Fuf3
in der Tiir behalten haben”, wandte Rezzan ein. “Es ist uns gelungen,
Ghynna als Statthalterin von Sylla durchsetzen. Ein kleiner Erfolg, aber
immerhin konnte Salix das nicht auch noch verhindern.”

Nareb drehte nun langsam den Kopf, die Augen gefihrlich funkelnden
Schlitzen verengt, sodass Rezzan unwillkiirlich einen Schritt zuriick-
machte.

“Erspar mir deine Beschonigungen”, zischte er. “Sie haben mich abge-
speist, in der Hoffnung, dass ich mich damit zufrieden gebe. Aber das ha-
ben sie sich geirrt.” Nareb richtete sich auf, Verachtung lag in dem Blick,
mit dem er Rezzan mal. “Sei froh, dass ich dich noch brauche, sonst
wiirde ich dich ebenso zerquetschen wie sie!” Seine Hand schloss sich
fest um den Silberpokal, bis die Knochel weilh hervortraten. Mit einem
hohlen Klingen fiel der Becher zu Boden, als er sie wieder éffnete, und
rollte iber den Marmorboden, bis er vor Rezzans Stiefeln liegen blieb.
Narebs Finger hatten sich tief in das Silber eingegraben.

“Sie wollen den Krieg”, fliisterte der alte Léwe. “Nun sollen sie ihn ha-
ben.”

Hinweise der Autorin:
Nach der verlorenen Seeschlacht von Phrygaios brauchte man einen neu-
en GroBadmiral, der die politischen Spannungen nicht weiter verschirfte.
Man fand ihn in Vareno Wilmaan, einem eher dngstlichen und unsiche-
ren Granden, der priadestiniert war, die verwaltungsaufwindige Arbeit des
Flottenwiederaufbaus zu schultern. Nareb Zornbrecht, der sich aus Angst
vor Attentaten in seiner Villa eingeigelt hat, war die Besetzung des Admi-
ralpostens jedoch ein Dorn im Auge, da dieser Rang seiner Ansicht nach
den Zornbrechts zusteht. Aufierdem ist die Flotte wichtig fiir seine Bemii-
hungen, in den Charyptern um Dagon Lolonna Verbiindete zu gewin-
nen. Aus diesem Grund hat er die derzeitige Staathalterin Syllas, Janina
Bonareth, durch grofziigige Bestechungen fiir sich eingekauft. Sein Plan
war, dass Jalina Vareno Wilmaan bei seinem Besuch in Sylla ermorden
ldsst und Ghynna Zornbrecht zur neuen GroBadmiralissima bestellt wird.
Mit der Macht der Flotte im Riicken hitte Zornbrecht es wagen kénnen,
Jalina zu benutzen, um Lolonna Sylla auszuhidndigen. Anschliefend
wollte er mit Hilfe der Piraten Al'Anfa in einem Handstreich nehmen.
Dass Jalina bei dem Mordkomplott ebenfalls den Flug iibers Nirgendmeer
angetreten hat, bringt Zornbrechts Pline massiv durcheinander. Um sein
Vorhaben dennoch in die Tat umzusetzen und um die anderen Granden
einzuschiichtern, ldsst Zornbrecht liber Schligerbanden Angst und Un-
ruhe auf den Straflen verbreiten. Er erreicht damit aber nur ein Biindnis
der anderen Granden gegen sich, dass durch groBziigige Bestechungsgel-
der Salix Kugres® gefestigt wird. Mit der Wahl von Coragon Kugres zum
GroBadmiral sind Zornbrechts Pline vorerst gescheitert.
Die weiteren Ereignisse werden in einem in Vorbereitung befindlichen
Abenteuerband behandelt werden.
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Tractatvs comtra Bestias

DER RIiESEMHIRSCHRAFER_

Oft wird dieses Rieseninsekt auch der “GroBe Schréter” genannt.
Vor allem Hohlen im Kalkstein, aber auch Erdlécher im Wald dic-
nen ihm als Unterkunft, doch auch Kellergewdlbe verlassener Bau-
werke zichen ihn an.

Man findet den Riesenhirschkifer in den Gebirgen Nord- und Mit-
telaventuriens, umso hiufiger, je hohlenreicher der Gebirgszug ist.
Ebenso leben die gewaltigen Insekten in den Waldern die
gionen: In den nrdlichen Wildern der Taiga und des Bornlandes
sind sie ebenso anzutreffen wie in den

auch unter Reto) war es immerhin noch populéir, mit cinem ange-
leinten Hirschkifer iber die dffentlichen Plitze zu schlendern.

AVUSSEHEN UniD KORPERBAU

Seinen Namen hat der “GroBe Schréter” nach einem mundart-li-
chen Ausdruck aus dem Nordwesten, der einfach einen Meister des
Schneiderhandwerks bezeichnet. Denn seine zwei méchtigen Zan-
gen oder eben Scheren sind vermutlich das aufFilligste an ihm, errei-
chen sie in Ex hlieBlich einen Schritt Linge. Ansonsten

Waldgebieten bis zu den Nordmarken, Kosch und Garetien. Am
hitufigsten aber gibt es sic im Nordwesten, in Thorwal und dem
Gijalskerland, in Nostria und Andergast, im Orkland und den Svellt-
landen.

Siidlich der Nordgrenze Almadas und Araniens aber sind
diese Tiere in freier Wildbahn so gut wie gar nicht
anzutreffen. Das soll allerdings nicht immer so
gewesen sein, statt dessen wurde ihnen wohl
von den bosparanischen und tulamidischen
Bauern schon seit Urzeiten nachgestellt,
um sie als gefihrliche FraBfeinde und
hiinenhafte Ernteschidlinge auszurot-
ten: Manche Berichte lassen vermuten,
dass GroBe Schréter im Raschtuls-
wall und den Goldfelsen und Hohen
Eternen noch mitunter (wenn auch

selten) angetroffen werden kénnen.

SaGen vnp HistoriE
Aufgrund sciner Gier nach Riben
und Kartoffeln, Hithnern und Stall-
hasen ist der Riesenhirschkafern bei
Bauern sehr unbeliebt. Da gerade
Wildtieren auBerdem oft der Geruch
nach faulem Holz und Moder an-
hiingt, hat sich die Lehre verbreitet,
die groBien Insckeen seien Kreaturen
der Fauligen Herrin der Ratten, Flie-
gen und Wiirmer, die die Legenden
auch Bylaras nennen. Es kann nicht
geniigend betont werden, dass an dieser
Behauptung nichts Wahrwes ist — so listig
er dem Landmann auch sein mag, dimonisch
oder daimonid ist der Riesenhirschkifer keineswegs.
Ein anderer Vorgang hat jedoch ebenfalls zu seinem schlech-

ten Ruf beigetragen: In der Herrschaftszeit Kaiser Pervals wurde in
Gareth zuerst der Brauch eingefiihrt, die groBen Kifer als Kampf-
tiere abzurichten und als “Ritter der Tierwelt” zu blutigen Zwei-
kimpfen antreten zu lassen, bei denen ihnen oft zusitzlich Dor-
nen und Klingen an Zangen und Panzerung befestigt wurden. Die
Chroniken berichten von cinem Grafen von Osterfelde, der den
Panzer seines Riesenhirschkéfers nach jedem Sieg mit weiteren Ju-
welen besetzten lieB — bis das Tier sich vor lauter Gewicht nur noch
trige bewegen konnte und von cinem vitaleren Gegner gleichsam
zerstiickelt wurde! In spateren Jahren (unter Bardo und Cella, aber

R e

gleicht der R schr einem herksmmlichen Kifer von
ciner schwirzlich braunen Farbe.
Sic haben zwar schillernde Fliigel unter dem dicken Riickenpanzer,
doch anders als die gewshnlichen Kleinen Hirschkafer kénnen dic
groBen Schroter nicht flicgen — dafiir sind sie cinfach zu
schwer.
Riesenhirschkifer sind nahezu immer Einzel-
ginger, wenn sic nicht gerade bei Duellen der
Minnchen oder wihrend der Paarungszeit
2u zweit angetroffen werden. Thre Au-
gen sind cher schwachsichtig und auch
ihr Gehor st wenig ausgeprigt. Dafiir
aber haben sie cinen exzellenten Ge-
ruchssinn und dazu cin vortreffliches
Gefiihl fir Erschiitterungen des Un-
tergrundes. Maglicherweise dienen
dazu ihre Fiihler, dic sind recht kurz
sind und sich zu faustgroBen Keu-
len verdicken,

VERHALTED

vnp LEBENSWEISE

Diese Kifer leben von Pflanzen wie
ctwa Getreide und Gemiise; aber
auch vom Kleintieren bis zur Gréfie
cines Kaninchens oder Huhns. Sie
sind groBeren Lebewesen gegeniiber
cher scheu und im offenen Gelinde
weicht der Riesenhirschkéfer den Men-
schen nach Maglichkeit aus.

Er kimpft mit scinen gewaltigen Zangen
wie ein Berserker, wenn er in die Enge getrie-
ben oder angegriffen wird, und in sciner Wohn-
hohle greift er alles an, was sich bewegt. Wegen seines

Chitinpanzers ist er nicht leicht zu bezwingen.

Mit den michtigen Zangen trennt das Minnchen schon im
Frithsommer frisch begriinte Aste von den Biumen, um sie (meist
in einer Erdhohle) zu einem “Meiler” aufzuschichten, der dann bis
zum Herbst langsam verrottet und einmal den Jungtieren als Nah-
rung dienen soll.

Im Herbst beginnen die Weibchen, auf eine unbekannte Weise die
Minnchen anzulocken — manche Elfen behaupten, sie wiirden ei-
nen fiir feine Nasen deutlich erahnbaren Duft absondern. Zu dieser
Zeit verhalten sich die Kiferménnchen tatséchlich ein wenig wie
die Hirschen, nach denen sie benannt sie: Mit groBer Wucht werfen
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sie sich auf einander, schlagen mit ihren Zangen aufeinander ein
und versuchen, den Gegner abzudriingen oder sogar zu tten: Der
Kampf der Hirschkifer um die Weibchen ist eine schr gewalttitige
Angelegenheit, und die Verlierer biiBen oft einen Fiihler, ein Bein
oder gleich das Leben ein. Der Sieger aber gewinnt das Weibchen
und fiihrt es zu seinem Meiler, wo es dann schlieBlich die Eier ab-
legt. Wihrend das Mannchen weiterzieht, auf der Suche nach einer
anderen Gelegenheit zur Fortpflanzung, verbleibt das Weibchen bei
dem Meiler und bewacht ihn, bis die Maden schliipfen.

Das Gelege umfasst (fiir cinen Kéfer) erstaunlich wenige Eier, nim-
lich etwa ein Dutzend, dic ungefihr faustgro und weichschalig
sind. Mit ihrer braungrauen Farbe sind sie kaum zu erkennen, zu-
mal das Kiferweibchen sie mit Laub oder Mulch zuscharrt. Nach
dem Schliipfen wiihlen sich die Maden durch den Meiler und fres-
sen vom verrotteten Holz, wihrend sie lingere Zeit mit dem Her-
anwachsen verbringen. Es ist schwer zu sagen, wie lange es dauert,
aber man kann davon ausgehen, dass dic etwa katzengroBen Ric-
senhirschkifer, die man mitunter sieht, bereits einige Jahre alt sind.
Danach zieht sich ein Riesenhirschkifer in jedem spiten Herbst
in cine Erdhéhle zuriick, wo er ein einen tiefen Schlaf verfillt und
gleichsam zu vertrocknen scheint, im spiiten Frithling aber platzt der
Panzer auf und der Kifer schilt sich aus seiner alten Haut. Mit je-
der Hautung gewinnt der Riesenhirschkifer ungefihr einen Spann
Linge hinzu, bis er seine ausgewachsene GroBe von etwa zweiein-
halb Schritt erreicht hat.

jacp vnp VERwENDUNG

Grofe Schroter werden nur selten gezielt gejagt, doch mitunter stel-
len ihnen gerade Andergaster und Thorwaler mit schweren Axten
nach — die einen, weil sie sic als Waldschidlinge betrachten, die an-
deren als Herausforderung und Mutprobe. Die grofen Zangen wer-
den als Trophéen gesammelt, dhnlich dem Geweih eines stattlichen
Hirschs; mitunter werden sie aber auch zu Waffen verarbeitet, wie sie
sehr leicht, fest und scharf sind. Auch aus dem teils daumendicken
Chitinpanzer fertigt man manche Schalen, aber auch Schmuckstii-
cke an. Die Thorwaler nutzen das Material als festen, leichten und
schr biegsamen Werkstoff anstelle des unakseptablen Walbeins.

Im Kérperinneren des Riesenhirschkifers findet sich ein bemerkens-
wert festes Fleisch von einer blassbraunen Fiirbung. Ein ausgewach-
sener Kifer liefert ungefihr 25 Rationen davon, und nachdem der
erste Widerstand iiberwunden ist, schmeckt es recht gut — manche
vergleichen es mit dem Fleisch der Heuschrecken, die die Tulami-
den in groBer Menge verzehren. Andere behaupten, dass es unge-
fihr wie Hithnchen schmecke.

Auch die bis zu cinem Spann langen Schrotermaden werden ge-
gessen, allerdings soll es sich durchaus bemerkbar machen, dass sic
vor allem von verrottetem Holz und Laub leben: Ahnlich wie bei
manchen Moderkarpfen, die in schlammigen Teichen gehalten wur-
den, ist ihr Fleisch muffig oder gar faulig im Geschmack, so dass es
zwar nahrhaft, aber auch sehr widerlich ist. Nur in echten Notzei-
ten, etwa wenn dic regulire Ernte ausgefallen ist, sucht die Landbe-
volkerung nach diesen Tieren. Die Rotpelze oder Goblins sind das
cinzige Volk, das diesen Geschmack schitzt und nicht nur zufillig
gefundene Hirschkifermaden verzehrt, sondern sic sogar gezielt
sucht und mitunter gar Wildschweine dazu abrichtet, nach diesen
fast spannlangen Weichtieren zu schniiffeln.

GroBie Schroter, dic jung gefangen wurden, lassen sich als Nutz-
tier abrichten: Je wilder es in Nord: ien (im Grunde nérdlich

der Linie Havena-Gareth-Perricum) wird, desto eher kann man
menschliche oder zwergische Handler treffen, die in urtiimlichen

‘Wildern und Gebirgen ihre Waren von diesen Hirschkifern tragen
lassen, denn diese kommen in jeglicher Landschaft zurecht; auch
dort, wo W und sogar Maultierk aufgeben muss-
ten. Dazu werden sie zudem nachts oft abgeschirrt, um die Ladung
und ihre Herren zu beschiitzen. Ebenso machen sich manche Jiger
den vortrefflichen Geruchssinn des Tieres fiir die Fihrtensuche zu
Nutze.

Werte elnes Riesenhirschkéfers
Nord- und

Auftreten: einzeln

Korperlange: 12 bis 13 Spann Gewicht: 50 bis 70 Stein

) (Wald, Ruinen, Stédte)

INI5+1W6 PA4 RS4bis5 WS8
Zangen: AT 12*TP 1W6+4 RS-1 DKN
Biss: AT 16* TP 1W6+2 RS-1 DKH
LeP 35 bis 50 AuP 60 GS3 MR15/12 GW9
Beute: 30 Ranonen Fleisch, Zangen (Trophae)
iff (Zangen) / L n

(16), VerbeiRen

*) Der Schroter versucht seinen Gegner mit beiden Zangen zu
packen und festzuhalten. Solange er einen Gegner fest im Griff
hat, beiBt er zu, wobei durch den Zangengriff pro KR zusétzliche
1W6-2 TP entstehen

Pro KR sinkt der RS des Opfers um 1 Punkt (sowohl beziiglich der
Bisse als auch der Zangen), da die duBerst scharfen BeilRwerk-
zeuge, genau wie die Zangen, selbst Metall durchdringen. Fir
jede Stelle, an der es dem Schréter gelingt, die Riistung véllig zu
durchbrechen (RS 0), sinkt der Gesamt-RS der Riistung um 1.

Abgerichtete Riesenhirschkafer:

Von Hand aufgezogenen Riesenhirschkéfer beginnen mit der
Start-LO von 0.

Ab dem LO-Wert von 10 gelten die Regeln fiir Tiererziehung; bis
dieser Wert erreicht ist, muss das Tier dressiert werden.

Wenn der LO-Wert von 10 erreicht ist, kann der Riesenhirschkafer
frei, also ohne Leine bzw. K&fig gehalten werden und folgt seinem
Besitzer,

Ab einem LO-Wert von 14 kann dem Riesenhirschkéfer eine Aus-
bildungsstufe beigebracht werden.

Die hochstmdgliche LO, die durch Erziehung erreicht werden
kann, betragt 18.

Méogliche Ausbildungen:

Als Wachtier (MU +2, IN+1, INI+1, AT+2, PA+1) kann ein Riesen-
hirschkéfer das Sitzen und Niederlegen auf Befehl, das Hinterher-
laufen und Kommen lernen und beginnt laut zu schnarren, wenn er
einen Fremdling wahrnimmt (speziell dessen Geruch).

Als Tragetier (KK+2, KO+1, +2 LeP, +10 AuP) kann ein Riesen-
hirschkéfer bis zu 50 Stein ohne Probleme schieppen, verbreitet ist
er vor allem in den Regionen WEI, TOB, BOR, GAR, ALB, AND.
Als Suchtier (IN+1, GE+1, Fahrtensuchen +10) folgt ein Riesen-
hirschkéfer einer Féhrte mit Hilfe seines exzellenten Geruchs-
sinns.

Als Kampftier (MU+1, KK+1, KO+2, AT+3, PA+2, TP+1, INI+1, +7
LeP, +10 AuP) greift ein Riesenhirschkafer auch gréRere Tiere und
Menschen auf Kommando an, bis der Aus!-Befehl gegeben wird.
Diese Ausbildung war vor allem zur Zeit Kaiser Pervals verbreitet.

HK/JR




Es kam avs DER WUSTE

Szemario

Ein TRAMSBOSQUiRISCHES ABENTEVER FUR 3 Bis 6 HELDEN MiEDRiIGER ERFAHRUIIG
von DamieL IMaximini

Iit Dank an AnpREA FRED, DamieL Simon RicHTER, GERO EBLITG, [Essica jUmcEL, MARIE
NMIONKEMEYER UND VIELEN ANDEREN HELFERN UND PROBESPIELERM.

Hochwasser macht den Yaquir unpassicrbar und dic Helden gelan-
gen iiber Umwege nach Tr ort Klagen dic Bewol

der Festung Wildenfest tiber das Verschwinden einiger Kinder. Thr
Auftrag fiihre die Helden in das abstruse Reich ciner wunderschénen
Frau, derem Charme Dutzend junger Manner und Kindern willen-
los erliegen. Auch wenn das scheinbar ohne ihr dircktes Zutun ge-
schicht, miissen dic Helden

schwunden. Einige Jiger fiihren die Suche noch weiter und werden
in der Nacht zuriick erwartet, allerdings hat man kaum Hoffnung,
die Kinder lebend wiederzusehen.

ERstE inFormationen zv pen Kinpern
Folgende Kinder aus Wildenfest sind verschwunden:
4 Madequar Peralta, 9 Jahre

schnell erkennen, dass dic
Verlockungen der Frau wic
cin “vergifteter Apfel” wir-
ken.

Spieler:

1 Spielleiter und 3 — 6 Spicler
Komplexitit (Meister / Spieler):
mittel / mittel

Erfahrung (Helden):

niedrig bis erfahren
Anforderungen (Helden):
Interaktion

Ort & Zeit:

Bosquirien im Friihling 1033 BF

Der Einstiec

Die Helden befinden sich
kurz hinter Punin auf der
rechten Yaquirseite und sind
in Richtung Mhanadistan
unterwegs, das man iiber

alt, schwarze Haare, brau-
ne Augen, trigt meist einen
groBen Caldabreser ohne Fe-
dern; gilt als aufgeweckt und
begeisterungsfihig

4 scine Schwester Aldair
Peralta, 7 Jahre alt, lange
braune Haare, ctwas pum-
melig;  verantwortungsvolle
und treue Seele

4 Madequars guter Freund

den Blutpass erreichen kann.
Der Yaquir fithrt Frithlingshochwasser, und zum Pass gelangt man
nur iiber die Bosquirfihre bei Arbasim (550 Einwohner). Doch der
Regen hat auch den Bosquir tiber die Ufer treten lassen, und viele
Hindler warten an Arbasims Fihrstation sehnsiichtig auf sinkende
Pegel.

Nutzen Sie die Gelegenheit, um einander fremde Charaktere mit-
cinander bekannt zu machen, wihrend diese in der Gaststitte Zum
Einarmigen Freund (Q5/P9/S20) bei Jacopo Velasquez Schutz vor
dem Regen suchen.

Fiir die Dorfbevslkerung ist das Hochwasser ein echter (Geld-)Se-
gen: Nahrung und Schlafplitze werden it boten. Man
hiitet sich, Fremden zu erzihlen, dass es bei Burg Wildenfest einige
Meilen flussaufwiirts eine Furt gibt, die auch bei derart hohen Pegel-
stinden passicrbar ist.

Die Helden erfahren durch den plappernden Stallburschen Ettel
dennoch von dieser Furt. Zwar erhilt der 10-Jéhrige danach eine
Iehrreiche Tracht Priigel von Wirt Jacopo, aber die Helden kénnen
ihre Geldbeutel schonen. Zudem fiihrt dieser Weg geradewegs ins
Abenteuer.

Hinkein ins ABENTEVER

Am spiten Abend erreichen die Helden Burg Wildenfest. Im kleinen
Dorf zu ihren FiiBen (223 Einwohner) feiert man ein Weinrebenfest,
der Markeplatz ist mit bunten Fihnchen und Lampen geschmiickt,
es gibt Wein, Gegrilltes und SiiBwaren. Auffallig jedoch ist die ge-
driickte, fast melancholische Stimmung aller Festgiste.

Auf Nachfrage erfahren die Helden den Grund fiir die gedriick-
te Simmung: Vor zuwei Wochen sind cinige Kinder aus dem Dorf

Ludovigo von  Quirod-Bos-
quirquell, der Sohn des Verwalters von Wildenfest, 8 Jahre alt, kurz
geschorene Haare, reinlich; gibt sich tibertrieben aristokratisch

4 Pepito Azizi, 7 Jahre alt, hager, Segelohren; unsicher, typischer
Mitliufer

Am WEeinstanp

Der Wirt des Weinstandes berichtet, dass die Kinder nachts aus ihren
Betten verschwunden sind und es keine Zeichen von Gewalt gab.
Nibheres sollten die Eltern der Kinder wissen. Er weist auf einen lal-
lenden, bemitleidenswerten Trunkenbold, bei dem es sich um den
Vater zweier der Kinder handelt: Danilo Peralta (etwa 40 Jahre alt,
unrasiert, gedlte, nach hinten gekimmte Haare).

Den Helden sollte klar werden, dass dic Wildenfester jede helfende
Hand bei der Suche willkommen heifien, auch wenn sie nicht viel
bezahlen kénnen. Der Wirt bietet kostenlose Unterkunft in Herber-
ge Zur Amazone (Q4/P3/86) an, und einige Flaschen besten Quiroder
Tafelweines, Jahrgang 1027 BE.

Lassen Sie dic Helden cine Nacht und cinen Morgen das ganze
AusmaB der Traurigkeit im Dorf erleben: Die Herbergsmutter kann
sich kaum aufraffen, die Betten zu machen, immer wieder ist das
Wehklagen von Frauen zu vernehmen und die Kinder des Ortes den-
ken sich die wiistesten Geschichten aus, wie die Versch

wohl zu Tode gekommen sein kénnten. Oft fillt dabei der Name des
“Vesijo aus Blutfels”, der hierzulande scheinbar hinter jeder Griueltat
stecke.

Am niichsten Morgen findet man Danilo, der trunken mit dem Kopf
auf der Tischplatte eingeschlafen ist. Der Wirt bittet die Helden, Da-
nilo nach Hause zu bringen, dort kénnten sie sicher auch weitere

zu den versck d Kindern bek

verschwunden. Trotz ciner groB ktion fanden die
Bewohner auch nach ciner Woche keine Spur der Kinder. Sogar cin
ufillig anwesender, junger Praios-Geweihter, Illumian de Torreb-
lanca, schloss sich/dem Suchtrupp an und blieb scitdem cbenso ver-

im Havse PERaLTA
Dittios HaiVauhel it it e« mehiyoi K mmerolthe mehs



und driicke sich nur noch mit Handzeichen aus. Sic kann schreiben,
aber nur sehr langsam und mit krakeliger Handschrift. Bereitwillig
zeigt sie den Helden das Kinderzimmer. An den Winden hingen
viele auf Stofffetzen gemalte Bilder. An Madequars Seite des Zim-
mers hiingen Bilder von Kriegern und Stieren, an der anderen Halfte
sind Prinzessinnen zu erkennen. Aufeinem Tisch sind weitere Bilder
2u entdecken, die auch von Madequar stammen und immer das sclbe
Motiv zeigen: cine Frau, dic Kleinen Jungen Rosen schenke. Mit viel
Geduld kénnen die Helden von der Mutter erfahren, dass Madequar
seitt Kurzem von eben dieser Frau schwirme.

im Havse Quirop-BosQUiRQUELL

Weitere Informationen kann der Verwalter von Burg Wildenfest, Hi-
lario von Quirod-Bosquirguell, geben. Auch er st schwermiitig und
kaum zu einem Treffen mit Fremden zu motivieren. Aber die Helden
kénnen von ihm erfahren, dass auch Ludovigo von einer wunder-
schénen Frau mit langem, wallenden Kleid schwirmte, die vor drei
Wochen ins Dorf gekommen sein muss.

Sie sci aus Las Ramiras gek einem kleinen Holzfiller
auf der anderen Seite des Bosquir. Sie hat mit den Kindern gespielt,
waurde als tiberaus freundlich beschrieben und hat Rosen verschenke,
bevor sie wieder ging. Diese Frau ist nur den drei Jungs begegnet, die
nun verschwunden sind — selbst Aldair hat die Frau nie zu Gesicht
bekommen. Zum Weiler Las Ramiras weif Hilario zu berichten, dass
man seit Monaten nichts vom Dorf gehért hat. Er hatte schon ver-
mutet, dass die Ferkinas die Ortschaft tiberfallen haben, denn in der
Vergangenheit haben die Holzfiller hiufiger in Wildenfest Schutz
gesucht.

Sollte den Helden die Belohnung der Dorfbevélkerung bisher nicht
hoch genug gewesen sein, kann der Vogt tatsichlich 10 Dukaten auf-
bringen, die er den Helden geben will, wenn sie die Kinder nach
Wildenfest zuriickbringen.

ciler

im Havse Azizi
Der Vater, Duardo Azizi, ist einer der Jiger von Wildenfest und hilt
sich nicht im Haus aus. Seine Frau Julanta lebt schon seit mehreren
Jahren nicht mehr.

DiE jAGER.
Von den Jagern aus dem Suchtrupp knnen die
Helden wenig Neues erfahren. Sie haben in jeder
Himmelsrichtung gesucht, aber nichts ge-
funden. Der Praios-Geweihte Illumian
ist im Siidosten unterwegs gewesen, in
Richtung Las Ramiras, und wird cben-
falls vermisst.

Las Ramiras
Die nichsten Nachforschungen sollten sich
auf das Holzfillerdorf konzentrieren. Die
Reise kann schnell abgehandelt oder mit
folgenden Begegnungen gewiirzt wer-
den:

4 Drei Ferkinas auf Plinderzug
Wurfspeer: INI9 + W6 AT 14 TP 1W+3
Steinbeil: INI9+W6 AT 13 PA 11
LeP 33 AuP 35 WS 8 RSO

TP 1W+3

DKN

BE 0 MR 5

4 Ein Trupp Amazonen (zicht — die Helden ignorierend - wortlos
vorbei)

SzZEmARiO

4 Stinktiere (fiir Mutige oder Helden mit gehemmten Geruchssinn)
Biss: INI9+W6 AT7 PA7 TP 1W3+1 DKH
Sekret: AT 15 DK NSP TP Nachteil: Ubler Geruch,

50 % Chance auf Marderkrétze
LeP9 AuP35 GS7 RS2 MR 1
Am Abend erreichen die Helden Las Ramiras. Der kleine Weiler ist
verlassen, aber Kampfspuren sind nirgends zu erkennen. Hinter ci-
nigen Hausern wurden groBe Misthaufen errichtet. Auf mannliche
Helden wirkt der Geruch der Misthaufen seltsam angenchm, an-
sonsten fillt nichts Ungewdhnliches auf.
Auch bei niherer Untersuchung der Hiuser ist kein Bewohner zu
finden. Wer sich Zutritt zu einem der Héuser verschafft, stellt fest,
dass es ganz normal eingerichtet ist. Die Haustiire ist versperrt, die
Fensterliden sind zwar geschlossen, aber nicht verriegelt. Es liegt cine
feine Staubschicht auf den Mébeln, alle Nahrungsmittel fehlen.
Richten Sie es so ein, dass die Helden zur niheren Untersuchung —
und als Lagerplatz fiir dic Nacht — moglichst cin Haus mit Misthau-
fen gewihlt haben. Als sich die Helden im Haus umschauen, werden
sie auf merkwiirdige Geriusche aus dem Keller aufmerksam. Dort
gibt es cine Klappe nach draufien — wo sich der Misthaufen befin-
det. Wihrend dieser fiir weibliche Helden den gewohnt furchtbaren
Geruch abgibt, nehmen minnliche Helden iiberraschenderweise das
genaue Gegenteil wahr, es riecht cher wie ihr liebstes Duftwasser.
‘Wer zur zweiten Stunde des neuen Tages Wache hilt, bemerkt mit ei-
ner Sinnenschirfe-Probe eine fremde Person im Haus. Bei genauerer
Untersuchung sicht die Wache aus dem Augenwinkel einen Schat-
ten die Treppe hoch huschen. Oben ist zunachst nichts zu erkennen,
cine genauere Untersuchung (Sinnenschinfe-Probe) gibt jedoch Auf-
schluss.

Zum Vorlesen oder Nacheraihlen:
Die Geriusche kamen aus diesem Zimmer, doch nun herrsche
wicder Stille. Das spirliche Licht der Laterne lisst dich kaum
etwas erkennen. Habt ihr cuch die Geriusche nur eingebildet?
Nein. Bei genaueren Hinhoren besteht kein Zweifel mehr — hier
istjemand. Es Klingt wie das Klappern von Zihnen. Das Geriusch
kommt von dem Bett, das dort hinten in der Ecke stcht. Genauer
gesagt: Es kommt von unter dem Bett. Darunter liegt cin Kind,
das cuch mit angsterfilltem Blick anstarrt. Ein vielleicht sechs-
jihriger Junge, dreckig, die Haare verfilzt. Offenkundig ist es cin
Kleiner Ferkina, fast nacke. In seinen Hinden halt er cine Holz-
schiissel, mit cinem Tuch bedeckt. Die Schiissel halt er wie seinen
Schatz an den Leib gepresst und driickt sich flach an die Wand, in
der Hoffnung, dass ihn die Verfolger nicht erreichen kénnen.

Nur durch Geduld und liebevolles Zureden ist der Junge davon zu
iberzeugen, mit den Helden zu sprechen, zumal er sic kaum ver-
steht. Unter dem Bett kommt er jedoch nicht hervor. Die Frage nach
seinem Namen beantwortet er mit “Hazargul”. Folgende Informati-
onen kann er den Helden geben:

4 Er sammelt Nahrung fiir die Konigin, als Spiel “Essen besor-
gen”.

4 Dic Kénigin ist cine wunderschéne, nette, kinderlicbe Frau, dic
viele Spicle mit allen spiclt.

4 Er kommt gerade aus dem Wald.

Nach gutem Zureden erlaubt der Junge den Helden einen Blick in
seine Schale.
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Zum Vorlesen oder Nacherzihlen:

Vorsichtig schicbt Hazargul die Schiissel weiter Richtung Bett-
kante, nur um dann die Hand hektisch wieder zuriick zu zie-
hen. Neugierig zieht ihr das Stofftuch von der Schiissel, doch
das, was ihr seht, ist keine angenchme Mahlzcit. In der Schiissel
krabbeln allerlei Schaben, ein totes Rotkehlchen gibt bereits Ver-
wesungsgeruch von sich. Pltzlich beginnt cin TausendfiiBler dic
Hand [Name des Helden der das Tuch zuriickgeschlagen hat]
zu erkunden. Vor Verbliiffung lisst du die Schiissel fallen, die mit
dumpfem Scheppern zu Boden fillt. Vom Poltern aufgeschreck,
huscht Hazargul unter dem Bett hervor und rennt zum Fenster.
Thr bekommt ihn zu packen, doch cin Ferkinakind weiB sich zu
wehren. Er beisst dem erstbesten von euch in die Hand und hastet
weiter. Ein kurzer Blick, dann springt er hinaus. Ihr blickt ihm
hinterher, doch alles, was ihr seht, ist ein Misthaufen, in dem er
sicher gelandet zu sein scheint. Nur kommt er aus diesem nicht
mehr raus.

Die Helden wollen nun sicher den Misthaufen untersuchen. Wih-
rend weibliche Helden gegen den Gestank ankimpfen milssen, zei-
gen sich ménnliche Helden bei dieser Arbeit angenehm beriihrt bis
geradezu begeistert. Letztendlich ist miteels Sinnenschirfe-Probe cine
Klappe im Boden zu entdecken. Darunter ist nach ciner Mechanik-
Probe oder KK-Probe +4 cin Gang zu erkennen.

in pie Tiere

Der Gang hat einen runden Querschnitt, die Winde scheinen aus
Zusammeéngepresiien IMist geformat 20 seift und) fiechen  dements
sprechend (fiir ménnliche Helden also gut). Der Duft wird inten-
siver, je weiter die Helden vorankommen. Immer wieder treffen sie
auf einige grofiere kuppelformige Hohlen, von denen zwei oder drei
Giinge bgehall

Dann (Sinnenschiife-Probe (Gehér)) sind Kinderstimmen zu ver-
nehmen. Einige Ferkinas zwischen 13 und 16 Jahren sind damit
beschiftigt, die G inde mit der dhnlichen Substanz zu be-
streichen, Wenn sie die Helden sehen, begriiBen sie diese vorsichtig,
Die Kommunikation gestaltet sich ob der Sprachbarriere vermutlich
schwierig, aber nicht unmaglieh, Auf die Frage, was sie hier tun, ant-
worten Jungs, dass sie das Haus der Knigin fertig stellen. Verstind-
nislosigkeit hingegen ernten die Helden, wenn sie nach der Familie
der Ferkinas fragen: “Wir haben doch die Kénigin.” Die Kinder kén-
nen den Helden den Weg zu dieser weisen. Sie haben die “kleinen
Mittelreicher” bereits gesehen, wissen aber nicht, wo sich diese der-
zeit befinden.

Vorpie Kémicin

Die Helden erreichen einen Kuppelsaal mit cinem Eingang, der von
2wei recht kriftig wirkenden Jugendlichen bewacht wird. Dic Wiich-
ter bitten die Helden kurz zu warten, wihrend ciner hinter das Tor
tritt. Bald darauf kommt er zuriick, in Begleitung des jungen Licht-
bringers Illumian de Torreblanca. Auch dieser begriift die Helden
im Reich der Konigin, dic er als giitige und freundliche Herrsche-
rin beschreibt. Er fragt die Helden nach ihrem Ansinnen und kann
cine Audienz ermdglichen, bittet dazu aber — wegen der Kinder - die
Waffen abzulegen.

Privilegierten (zum Beispiel Rondra-Geweihten) bleibt das Tragen
der Waffen jedoch erlaubt. Der Praios-Geweihte hegt an der Recht-
miBigkeit der Konigin keinerlei Zweifel und beschreibt diesen Ort
als einen, der Praios’ Willen gehorcht. Dann kénnen die Helden den
Saal betreten.

Zum Vorlesen oder Nacherzihlen:
Thr tretet in cine groBe Kuppelhalle, in deren Mitte cine gedeckte
Tafel steht. Der Tisch und auch die Banke scheinen aus demsel-
ben Material wie die Gangwinde zu bestehen: eng aufeinander-
gepresstem Mist, jedoch von diversen Stofflagen bedeckt. An den
‘Wiinden sind viele schmucklose Wandteppiche zu sehen und La-
ternen spenden ddmmriges Licht. Um die Tafel herum sitzen vie-
le Kinder im Alter zwischen sechs und zehn Jahren. Sie scheinen
sich gerade zum Essen zusammen gefunden zu haben. Der Tisch
ist mit allerlei AbstoBendem gedeckt: toten Végeln und Nagetie-
ren sowie lebendem Krabbelgetier und Ahnlichem. Eine Frau,
geschweige denn cine Konigin, ist jedoch nicht zu schen, Genau
so wenig ist unter den Kindern auch nur ein einziges Midchen
zu entdecken.

Schnell fillt euer Blick auf einen dunkelroten Vorhang hinter
dem Tisch. Hinter diesem erklingt eine zuckersiiBe, harmonische
Stimme und begriiBt euch mit leichtem Echo: “Giste in meinem
bescheidenen Heim? Wie iiberaus erfreulich! Neue Giste zu
empfangen, ist mir immer cine Ehre.”

Auf minnliche Helden hat diese Stimme cinen besonderen Effekt.
Sie Klingt verfiihrerisch, geradezu magisch. Man(n) stellt fest, dass
man cigentlich nichts anderes tun will, als dieser Stimme zu lau-
schen. Nur mit einer Selbstbeherrschungs-Probe +10 kinnte man(n)
noch widerstehen,

Zum Vorlesen oder Nachersihlen:

Der Vorhang 6ffnct sich und es kommt eine wunderschéne Frau
in cinem weiten, rosafarbenen Kleid zum Vorschein, in das viele
Rosen cingewebe sind. Sic wirke zierlich, doch ihr Licheln ist gon-
nerhaft. Thre Ausstrahlung lisst keinerlei Gefahr vermuten. Kleid
und Schleppe sind 5o lang, dass man ihre FiiBe nicht erkennen
kann. Als sic weiter spricht, ist das Echo aus der Stimme gewi-
chen, vor cuch steht cine cinfache, wenn auch iiberaus schéne
Frau. “Fiihlt euch wie zuhause, meine licben Giiste. Thr kommt
gerade rechtzeitig zum Essen. Setzt euch doch an meine Tafel
und speist cin wenig mit mir und meinen Freunden. Mein Name
ist Formica. Mit wem habe ich die Ehre?”

Beim Anblick Formicas sind mannliche Helden ganzlich von ihr cin-
genommen und versuchen ihr jeden Wansch zu erfiillen. Dic Wir-
kung auf Méinner ist mit dem Effekt cines starken BANNBALADIN
2u vergleichen. Jedoch geht von Formica keine aktive Magic aus,
wie cine magische Analyse crgibt. Ein schr gut gelungener ANALYS
ergibt aber, dass ihr zumindest immanent das Merkmal Form inne-
wohnt, kundige Magier konnen schon jetzt auf dic Idee kommen,
dass sie cine Chimire ist.

Formica stellt sich bereitwillig allen Fragen. Sie bezeichnet sich dabei
niemals selbst als Konigin. Keine Frage scheint der schénen Frau das
stete Licheln und den Frohmut nehmen zu kénnen.

4 Auf dic Frage, was dic ganzen Kinder hier tun, erklirt Formica,
dass sie ihr aus freien Stiicken folgen und ihr in ihrem Zuhause hel-
fen.

4 Sie findet das sehr freundlich und wiirde Kinder auch mégen. Als
Dank passt sie auf die Kinder auf, spielt mit ihnen allerlei Spiele und
will ihnen eine schéne Zeit an diesem bescheidenen Ort bereiten.

4 Niemand wird gezwungen, hier zu sein. Jeder kann sofort gehen,
wenn er dies will. Allein, es wolle niemand gehen. Ganz ohne ihr
Zutun.




Eine Menschenkenntunis-Probe +3 zeigt, dass Formica von dem, was
sie sagt, vollkommen tiberzeugt ist.

Unter den Kindern ist auch Pepito Azizi, deutlich erkennbar an den
Segelohren. Die Helden kénnen Pepito abpassen und nach seiner
Meinung fragen. Er zeigt sich gliicklich und von Formica begeistert.
Auf die Frage, ob er auch an seine Eltern denken wiirde, verneint
er, auch wenn die Helden betonen, dass diese sich Sorgen machen.
Pepito sagt, dass es ihm hier sehr gut gehe, und macht den Vorschlag,
dass seine Eltern doch einfach auch hierher kommen sollen. Er will
auf keinen Fall weg.

Falls Heldinnen Formica bedrohen oder versuchen sie anzugreifen,
stellen die Kinder sich sofort schiitzend vor sie. Legen die Heldin-
nen es wirklich auf einen Kampf an, miissen sie erst an den Kindern
vorbei. Versuchen Sie als Meister einen Kampf an dieser Stelle zu
vermeiden. Formica gibt sich in keiner Weise aggressiv, mehr noch,
sie wirkt vollig unschuldig. Sollte eine Heldin mit schnellen Kampf-
zaubern attackieren, ist Formica natiirlich verletzlich, auch wenn sie
an dieser Stelle nicht stirbt — sondern sich eilig zuriickzieht.
Gegeniiber minnlichen Helden zeigt sich Formica offenherzig, ko-
kettiert mit thnen und sucht die Beriihrung. Nach einer Weile erklért
sie, dass sie miide sei und sich in ihr Schlafgemach zuriick ziehen
wolle. Dorthin kénnte sie gerne einer der (méinnlichen) Helden be-
gleiten. Der Held mit dem hdchsten Charisma-Wert oder ein Pech-
magnet erhilt die Einladung ins Schlafgemach und kann diese Bitte
kaum (aus eigener Kraft) ablehnen (Selbstbeherrschungs-Probe +15).
Den restlichen Helden bietet Formica Gastrecht an, sie sollten sich
frei fithlen und alles anschauen.

im Bav pEr KOnicin

Die Helden, die Formica nicht gefolgt sind, kénnen sich frei bewe-
gen und treffen immer wieder auf arbeitende Kinder und Jugend-
liche, allesamt médnnlich und zumeist Ferkinas. Mannliche Helden
sind noch etwas euphorisch vom Anblick Formicas und loben sie in
hochsten Ténen, vor allem ihren einnehmenden Geruch, der Hel-
dinnen nicht einmal aufgefallen ist. Sie sind jedoch zusehends wie-
der Herr ihrer eigenen Gedanken und kénnen mit eigenen Ideen die
Lésung des Abenteuers voran treiben.

Nach einiger Zeit héren die Helden eine quengelnde, weinerliche
Midchenstimme. Es ist das erste Mal, dass sie — neben Formicas
Stimme — weibliche Téne vernehmen. Sie gelangen in eine grofe
Kammer, in der viele mannshohe ovale Kokons aus einem seiden-
dhnlichen Stoff stehen. Bei den meisten dieser Kokons sind Kinder
damit beschiiftigt, weifle Seidenfiden um sie herum zu wickeln.
An einem arbeiten Madequar und Ludovigo. Daneben bittet eine
verzweifelte Aldair ithren Bruder unter Trinen, doch endlich nach
Hause mitzukommen. Madequar gibt sich jedoch stur und tént laut,
weiter dass er weiter “Kinder schubsen” spielen wolle.

Die Helden kénnen Aldair von ihrem Bruder wegfiihren, sie scheint
froh, normale Menschen zu sehen. Von ihr konnen die Helden er-
fahren, dass ihr Bruder und die anderen vor einiger Zeit Formica
getroffen und sie seitdem nicht mehr aus dem Kopf bekommen hit-
ten. Vor zwei Wochen haben sie sich des Nachts dazu entschlossen,
die schone Fremde zu suchen. Aldair hielt das fiir eine dumme Idee
und folgte threm Bruder, um ithm den Unsinn auszureden — leider
erfolglos. So ist sie hier gelandet und achtet nun auf ihren Bruder. Sie
fleht die Helden an, dem Spuk ein Ende zu machen.

Was in den Kokons steckt, weill Aldair nicht. Die Helden kénnen
ohne Weiteres einen der Kokons aufschneiden und hineinblicken.
Der Anblick ist widerwirtig (Wirkung wie Schreckgestalt I): ein er-

wachsener Mensch, eine Frau. Zumindest das, was von ihr iibrig
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ist, denn aus ihrem Leib hat sich eine riesige Ameise gefressen und
scheint bald schliipfen zu wollen. Offenbar dienen die Menschen
in den Kokons riesigen Ameisen als Nahrung ... Der optimale Zeit-
punkt, auf den Helden zuriickzukommen, der sich in Formicas

Schlafgemach befindet.

In Formicas ARMEN
Diese hat sich inzwischen an ihre neue Bekanntschaft herangewor-
fen. Sie hat den Helden mit Kiissen iiberdeckt und macht sich auch
schon an seiner Kleidung zu schaffen. Dann beiB3t sie ihn urplotzlich
(1W++4 SP) und das Opfer muss heftig gegen eine Bewusstlosigkeit
kimpfen (KO-Probe +5). Er sicht, wie aus der Bisswunde an seinem
Arm weille Fiden hervor kommen, wihrend sein
letzter Handgnff Formicas Kleid herabrutschen
ldsst. Er erkennt den Unterkérper einer Riesen-
ameise und hort sie noch sagen: “Illumian, bring
thn zu den Kindern.” Dann wird er bewusstlos.

Kein scHOnER OrRT zum VERWEILET

Die anderen Helden tiberlegen mittlerweile
vermutlich, wie man weit iiber ein Dutzend
Riesenameisen los wird, die offenbar jeden Mo-
ment schliipfen kénnen. Feuer wire sicherlich
das effektivste Mittel, aber es steht zu befiirch-
ten, dass viele der Kinder ebenfalls darin um-
kimen. Sie wiirden eher die Brut retten als
zu fliichten.

Bald kommt den Helden der Praios-Ge-
weihte Illuminan entgegen, der schwer
atmend ihren betdubten Gefihrten heran
schleppt. Er ist iber die Anwesenheit der
Helden in diesem Bereich des Nestes
sichtlich erbost, verteidigt das Gesche-
hen aber und will den Helden ihren
Gefihrten nicht iibcrgc:bcn Illumin-
an zu ubcrﬁ alugcn ist ein Lf:lchtcs

Illumrnans Kamphverte
Faust (Raufen): INI 10+1W6 AT 10 PA9 TP(A) 1W6
LeP 28 AuP 28 GS 8 RS 0 MR 6

Den bewusst]osen I—Itlden sollten dif: Gefihrten nach draufen brin-
gen, wo mittlerweile die Sonne scheint. Bei einer Untersuchung mit
Heilkunde (Wunden) kann man an der Wunde des Gebissenen ein
kleines, gallertartiges E1 entdecken, aus dem eines Tages die Riesen-
ameise geschliipft wire. Das Entfernen des Eis verursacht 1W6+2
SP, von denen der Bewusstlose sofort erwacht. So kann er berichten,
was fiir eine Kreatur Formica ist, andert dabei erstaunlicherweise je-
doch nicht sein positive Meinung von ihr.

AUF GEGEN DAS IMonsTERr

Um sich Formica zu néhern, ohne ihr dabei zu erliegen, gibt es meh-
rere Moglichkeiten. Fiir ménnliche Helden ist es wichtig, den Ge-
ruchssinn auszuschalten, was zum Beispiel mit Mirbelstein denkbar
wire. Sollten die Helden allerdings das Weite suchen wollen, lassen
Sie sie nach einiger Zeit erneut auf einen Trupp Amazonen treffen.
Las Ramiras liegt zufillig nur wenige Meilen von der gut versteckten
Amazonenburg Keshal Rondra entfernt.

Die Amazonen kennen Formica gut, sie haben bereits mit ithr zu
tun gehabt. Gelingt es den Helden die Aufmerksamkeit der Ama-
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zonen zu wecken und erzihlen sie von einem Wesen halb Ameise,
halb Mensch, halten die Reiterinnen inne. Sie kénnen berichten,
dass Formica — eine Mensch-Riesenameisenchimire — das Resultat
von verdammungswiirdigen Experimenten der Chimirenmeisterin
Mordaza Maraneta ist, die die Amazonen vor einiger Zeit nahe der
Khoém bekimpften und schlieBlich vertrieben. Sie bieten ihre Hilfe
an, das gesamte Nest auszuriduchern, denn gegen Formicas Verlo-
ckungen sind sie immun.

Die ruppige Art der Amazonen diirfte bei den Helden die Motivation
wecken, zumindest die Kinder selbst zu retten. Den Helden sollte
aber auch klar sein, dass Formica nicht mehr ist als eine tragische Ge-
stalt. Denn sie folgt nur ihrer Natur. Sie ist nicht boshaft, sondern tat-
sdchlich freundlich und hilfsbereit, doch mit Menschen einfach nicht
kompatibel. Welche Taktik die Helden anwenden, um Formica den
Garaus zumachen, bleibt Thnen iiberlassen. Kommt es zum Kampf
(oder auch zu einer Entzauberung, denn Formica kann mittels VER-
WANDLUNG BEENDEN oder ASFALOTHBANN +12 zerlegt
werden oder mit der Liturgie ZERSCHMETTERNDER BANNSTRAHL), ruft
Formica ihre eigenen Kinder zur Hilfe und die Helden missen sich

Szenmario / Con-AvrtriTTE
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dann mit W6 bereits geschliipften Riesenameisen messen (Werte:

siche ZooBotanica 68).

AVSKLATIG

Der ganze Spuk hort mit Formicas Tod sofort auf. Die Kinder - so-
wie der Praios-Geweihte und die Helden — werden wieder normal.
Die Helden kénnen die Kinder aus Wildenfest sicher nach Hause
bringen. Die meisten anderen Jungs jedoch sind nun, da Formicas
Brut vernichtet wurde, Vollwaisen. Der Praios-Geweihte Illuminan,
der sich an alles, was er getan hat, erinnert und sich dessen zutiefst
schimt, schwort bei Praios und Travia, sich der Kinder anzunehmen.
Er méchte sie nach Punin bringen und sich dort in einem Waisen-
haus selbst um sie zu kiimmern.

Der IMUHED LOHN

Die Helden haben sich 200 AP verdient, die Sie um 50 AP aufstocken
kénnen, wenn es den Helden gelang, die Kinder zu befreien ohne
Formica toten zu miissen. Dazu erhalten sie Spezielle Erfahrung in
zwei Talenten, die sie hiufig benutzt haben.

ULISSES UODTERWEGS ...

... AUF DER [lORDCOI

Am Wochenende vom 04. bis 06. Juni fand in Hamburg bei bestem
Wetter zum 14. Mal die Nordcon statt und das gleich mit einer gan-
zen Reihe von Veranstaltungen rund um Das Schwarze Auge.

Neben dem gewohnt gut besuchten Uberblick iiber die kommen-
den und geplanten Veréffentlichungen der nichsten Zeit wurde in
einem Workshop tiber Uthuria der augeblickliche Stand der Pla-
nung dargestellt und ein letztes Mal Gelegenheit gegeben, Ideen
zu dem Projekt beizusteuern, das es erméglichen soll, die Entde-
ckung und Besiedlung des Siidkontinents und seiner Bewohner fiir
Spieler erlebbar zu machen.

In dem Workshop zur Tharun-Spielhilfe stellten der Bandredak-
teur Arne Gniech, die Autoren Marcus Jiirgens und Frank Pliimer
sowie Tom Finn die bisherigen Gedanken zu der Spielhilfe vor, die
uns wieder in die seit den Schwertmeister-Boxen bekannte Globule
fuhren wird, die sich von den bekannten Settings deutlich unter-
s A scheidet und insbesonde-
re fiir epische Abenteuer
vorgesehen ist.

Ebenfalls einen Ausflug
in ein anderes Setting er-
moglicht die zur RatCon
erscheinende  Spielhilfe
Die Dunklen Zeiten -
Imperien in Triimmern,
die Aventurien vor fast
1.500 Jahren spielbar macht und den Reigen der sogenannten
Setting-Boxen eréffnet. Hier sind die Arbeiten weitgehend abge-
schlossen, so dass Uli Lindner und Chris Gosse Einblicke in die

Spielhilfe selbst geben konnten.

Hingegen widmete sich der Werkstattbericht zu den Hallen arka-
ner Macht der Spielhilfe zu aventurischen Magierakademien, in
der das Leben dort sowie ausgewihlte Akademien niher beschrie-
ben wird. Auch der Hinweis auf umfangreiches Kartenmaterial
und die ersten Zeichnungen machten neugierig.

Weiter in der Zukunft liegt die geplante Spielhilfe Wege der Alchi-
mie, die sich mit Alchimie, magischen Gegenstinde, Zauberzei-
chen und ihnlichen
Themen beschiftigen
wird. Im Rahmen des
Workshops wurde das
Konzept  vorgestellt,
mit den Zuhorern
diskutiert
gungen, Ideen und
Wiinsche dankbar auf- Z=°
genommen. :
Abgerundet wurde die
DSA-Pridsenz von ei-
nem Spielleiter-Workshop fiir DSA 4, der Alveraniarsrunde Fes-
seln des Schicksals von und mit Chris Gosse, sowie einer DSA-
Demorunde von Nicole Euler namens Vom Raunen des Flusses,

und Anre-

die simtlich ebenfalls gut aufgenommen wurden.
Die nichste grofe Veranstaltung wird vom 10. — 12 September die
RatCon in Dortmund sein, mit zahlreichen Spielrunden, einem
Multiparallelen Abenteuer der Alveraniare zu den Dunken Zeiten,
vielen Vortrigen und Workshop rund um DSA, der Preisverleihung
des Abenteuerwettbewerbs Auf Aves Spuren und nicht zuletzt der
Moglichkeit, viele DSA-Macher hautnah zu erleben.

Tilo Horter
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AVEnDTuRiEn-LARP-PROJEKT E. V.

— Das LARP-TIETZWERK FUR AVENTURIED —

Vom VORTEIL DER.
GEmEinsamkeit

Jeder, der schon mal ein
Live-Rollenspiel
sieren wollte, wird schnell

organi-

gemerkt haben, was fir
cine Heidenarbeit dar-
in steckt. Um allen das
LARP-Veranstalten ctwas leichter zu machen, haben wir mit dem
Aventurien-LARP-Projekt .V, ein Netzwerk fiir alle DSA-LARP-
Orgas ins Leben gerufen. Vereinsfundus, Chara-Tool, Online-
Anmeldungsverwaltung w.vm erleichtern allen Vereinsorgas die
Arbeit. Denn nur cine entspannte Orga ist auch eine gute Orgal
Mit der Aventurien-LARP-Werbe- und Einkaufsgemeinschaft
bicten wir jeder Orga im Projekt zusiitzliche Moglichkeiten, um
Kosten und Aufwand zu sparen und sich damit aufs Wesentliche,
nimlich den cigenen Con und den Spiclspa der Con-Teilnehmer,
2u konzentrieren. AuBerdem bietet das Aventurien-LARP-Projekt
allen mitmachenden Orgas iiber unsere Lizenzvereinbarungen
Rechssicherheit.

Der Verein wurde von acht Uberzeugungstitern im Oktober 2004
d von

werden). Dancben gibt es
Kleinere Einladungs-Cons
von und fiir Vereinsmitglie-
der (und deren Freunde). In
jedem LARP-Projekt wird
ein anderer Teil Aventuri-
ens erlebbar und spiclbar.

Das Aventurien-LARP-Forum

Um den Kontakt zwischen den Cons nichtabbrechen zu lassen, den
Spiclern cin Intime-Spiel in der Con-freien Zeit zu ermdglichen
und um den Orgas cine ionspl
form zu geben, haben wir auf unserer Homepage www.aventuri-

te K ik -

en-larp.de cin
Online-Forum
eingerichtet.

Zwar nicht Teil
des  Forums,
aber eine am-
bientige Berei-
cherung  des
Onl iel

gegriindet. Inzwischen kénnen wir auf cinen M
immerhin 44 DSA-Larpern stolz scin, die alle mit ihren Ideen, der
Mitarbeit in den LARP-Orgas, mit Fundusbastelei und sonstiger
tatkriftiger Unterstiitzung das LARP-Netzwerk noch weiter aus-
bauen.

LavFENDE PROJEKTE

Scchs groBe LARP-

Kampagnen

lau-
fen zur Zeit unter
dem Dach des
Aventurien-LARP-
Projekts:  Legen-
den von Thorwal,
die Finsterkamm-
Saga, dic Horasia-
Kampagne,  dic
Nostria-Saga, dic
Schwarze-Lande-
Kampagne
dic  Greyfenfels-
Reihe (spicltin den
Gjalsker Landen,
die OT schr schon
durch die Location

und

in den Schweizer
Alpen(!) dargestellt

SUAE

MK

)2
ist der Helden-
friedhof

Nachrufen fiir

mit

verstorbene
Charaktere, der ebenfalls auf der Vereinshomepage zu finden ist.

DEer Funpvus

In sechs Jahren seit Griin-
dung  des
LARP-Projekts ist cin stol-
zer Fundus in Vereinshand
zusammen gekommen, auf

Aventurien-

den dic Vereinsorgas, aber
auch jedes cinzelne Vereins-
mitglied zugreifen kann.
Neben cinem umfangrei-
chen Waffen- und Gewan-
dungsfundus kénnen wir

u.a. auch auf einen flexibel

aufstellbaren Dungeon (ca.
100 m? — Fliche!), Profi-
Funkgerite, ein Ritterzelt,
zwei echte Eichenholzsir-
ge, einen Holzhandkarren,
mehrere Heshtot-Kostiime,
Trollball- und Imman-Aus-




riistung usw. usf. zuriickgreifen. Um die Sache tibersicht-
lich 7u gestalten, wird der Fundus auf unserer Homepage
iber unsere Fundusdatenbank verwaltet.

Das REGELWERK_
Aufden meisten Cons des Aventurien-LARP-Projekts wird
nach dem Aventurien-LARP-Regelwerk gespielt. Dieses
ist einsehbar in unserem Online-Chara

ool unter www.
aventurien-larp.de. Das Regelwerk bictet dem Aventuri-
enliebhaber die Umsetzung vieler aventurischer Besonder-
heiten fiir das Live-Rollenspiel. Aber auch der mit Aventu-
rien nicht so vertraute LARPer wird keine Schwierigkeiten
haben, sich in dieser aventurischen LARP-Regelvariante
zurecht zu finden, denn oberstes Gebot bei der Erstellung

des Regelwerks war dic Spielbarkeit. Eine Druckfass
des Regelwerks ist fiir 2011 geplant

nlitfcLiepscHAFT
Wie in jedem Verein kann man auch im Aventurien-LARP-
Projekt e.V. Mitglied werden. Wer selbst Cons veranstalten

méchte und auf die Vereinslogis-
o tik zuriickgreifen will, wird Voll-
mitglied. Wer licber als Spicler
(oder NSC) scinem Hobby fro-
nen will, hat die Méglichkeit als

alle

PROJEKIVORSTELLUTIG

Einm AVUSBLiCK
Fiir die Zukunft ist noch viel zu tun. So haben wir uns unter an-
derem vorgenommen, den Fundus weiter auszubauen und die
Fundusdatenbank funktioneller zu g

talten. Wir plancn die Ein-
ir Aventurisches & LARP
itzlich zu den

richtung eines Online-Flohmarktes
laufenden

auf unserer Vercinshomepage. Und
LARP-K

wollen wir Ambiente-Treffen, Intime-Tavernen

den Con-Beitrag zu besuchen.
AuBerdem kommen Spicler in
den Einladungsvertciler fiir un-
sere Einladungscons und genie-
Ben alle sonstigen Vorteile, die
der Verein fiir seine Mitglieder so

rausschlagen kann. (Alle Vorteile
der Spiclermitgliedschaft kommen natiirlich auch den Vollmitglic-
dern zu Gute.)

f
staltungen mit 10 % - Rabatt auf

lventunisshpn
1T T TR,

Y,
\\

und LARP-Turniere ins Leben rufen. Diese Veranstaltungen wer-
den teilweise bei den Cons, auf denen auch der Aventurien-LARP-
Stand (siche ,
teilweise als eigener Con (z.B. der Ambiente-Con in Darpatien im

Aventurien-LARP-Projekt on tour*) prisent ist, und

Herbst 2011) angeboten. Uber den aktuellen Stand informiert stets
der Con-Kalender auf der Vereinshomepage.

AvVEnturiEn-LARP-PROJERT om TOUR
AuBer auf unseren Cons findet ihr uns in (fast) jedem Jahr an un-
serem Aventurien-LARP-Stand

4 beim RatCon in Dortmund

4 beim RPC Germany in Koln

4 beim NordCon in Hamburg

4 beim FeenCon in Bonn

4 beim DreicichCon in Dreiech-Sprendling

Die kommEenpen Comns DES
Aventurien-LARP-PROJEKTS

4 Legenden von Thorwal VIII, 27.08. — 29.08.2010
4 Markt & Spiele beim RatCon, 10.09. - 12.09.2010
4 Greyfenfels IV — Firunwirts, gen Frieden!,

21.10. - 24.10.2010
4 Traumwelten I, 27. - 29. Mai 2011

(Anderung vorbehalten)
4 Finsterkamm IX, 02. - 05. Juni 2011

(Anderung vorbehalten)
4 Nostria VIII - Juli 2011




M aRKE & SpieLe: TEmpmeEs zv SERRiImmMOOR.

— Das DSA-LARP avr pDErR RatCom 2010 —
Seit Jahrhunderten feiern die Serrinmoorer vom 2. Erdstag bis zum
2. Praiostag des Perainemondes den Jahrestag der Einsegnung ih-
res Peraine-Tempels.

Im Lauf der Zeit ist daraus ein iiber die Grenzen von Serrinmoor
hinaus beliebtes Volksfest geworden.

Wihrend des dreitigigen Spektakulums bieten neben den einhei-
mischen Hindlern, auch reisende Fahrensleut® aus Angbar, Ferdok
oder Greifenfurt ihre Waren feil. Gaukler und Spiclleute sorgen fiir
Kurzweil bei Jung und Alt. Fiir diesen Gétterlauf haben sich die
Bardin Améber und die Gaukler und Feuerjongleure Flammenspuk
angekiindigt.

Besonderer Beliebtheit erfreuen sich auch die alljahrlichen Wett-
kimpfe der Serrinmoorer Tempmes: Axtwerfen, Bogenwettkimp-
fe, das “Ritterturnier” mit dem Holzschwerte u.vm. Der fritheren
Grifin von Waldstein, Naheniel Quellentanz, haben es die Serrin-
moorer zu verdanken, dass sie dem Sieger in den Bogenwettkdmp-
fen ein besonderes Privileg verleihen kénnen: Der Sieger erhilt fiir
Jahr und Tag das Recht, in den griflichen Waldern zu jagen!

Vor allem bei den ilteren Serrinmoorern weniger beliebt ist der
Brauch der Suche nach dem Feenschliissel. Was es damit auf sich
hat, erfihrt man nur, wenn man die Serrinmoorer Tempmes be-
sucht.

Am DSA-LARP “Markt und Spiele” kénnen alle aventurisch ge-
wandeten Besucher der RatCon 2010 teilnehmen. Da der Marktun-
ter einem perainegesegneten Marktfrieden steht, ist der Einsatz von
Waffen auBerhalb der Wettkimpfe und der Einsatz von schédlicher
Magie untersagt und jedem gétterfiirchtigem Aventurier aus Sorge

PROJERIVORSTELLUNIG / CHROMOLOGIE

um sein Seelenheil nicht méglich. Vulgo: Es gibt keinen Kampf-
Plot. Magiebegabte, die sich dem Zauberverbot nicht unterwerfen
wollen,  werden
von der SL nicht
zugelassen.  Ge-
spielt wird nach
DKWDK  (“Du
kannst, was Du
kannst.”). Etwaige
Modifizierungen
werden vor Ort
bekannt gegeben.

Wer als Spicleram
DSA-LARP teilnehmen méchte, meldet sich auf der RatCon bei
der Aventurien-LARP-SL an. Anmeldezeiten und genauer Anmel-
deort werden durch Aushang bekannt gemacht und kénnen beim
Aventurien-LARP-Stand erfragt werden. NSC-Interessenten mel-
den sich vor der RatCon unter martin@aventurien-larp.de .

Dic Teilnahme am LARP “Markt und Spiele” ist im Conpreis des
RatCon enthalten. Es empfichlt sich aber, seinen Charakter mit
ave isch Intime-Geld ‘Wer noch iiber keines
verfiigt, kann LARP-Geld am Aventurien-LARP-Stand erwerben.

RontakfpaTen DEs VEREITS
Aventurien-LARP-Projekt e.V,, Sommerweg 9, 34270 Schauen-
burg, Tel.: 05601 — 928 140 (mittwochs & freitags),

Fax: 05601 — 928 39 73, eMail: info@aventurien-larp.de

Martin Becker

CHROMOLOGIE DER iHMERAVENTURISCHEN EREiGIISSE
im AvEnivRiscHEND Boten 142

ab Peraine 1032 BE: In Caldaia hiufen sich Uberfille von Ogern
und Ferkinas.

Spiitsommer 1033 BF: Sclindian Hal von Gareth entsendet Mar-
schall Gwain von Harmamund, der die Oger im Hiigelland besiegt
und die Ferkinas vertreibt.

Herbst 1033 BE: Sclindian Hal von Gareth und Gwain von Harma-
mund fithren einen Straffeldzug gegen dic Ferkinas. Fiir wenige
Wochen wird Rafik von Taladur als Reichsregent cingesetzt.
Travia 1033 BF: Der Berichterstatter und Nordlandkundige Gorki
Tannhauser kommt nach Bjaldorn und bringt Kunde aus Paavi.l.
Boron 1033 BE: Der lecre Sarkophag Emer von Gareths wird im
Tal der Kaiser mit ciner Trauerzeremonic beigesetzt.

Hesinde 1033 BF: Fjadir von Bjaldorn erreicht Bjaldorn und be-

Stadt, nachdem sie im AB 120 cinen Artikel mit Geheiminformatio-
nen iiber Haffax’ VorstoB auf die tobrische Kiiste verdffentlicht hatte,
was sie in den Augen von Markgraf Rondrigan Paligan in den Ver-
dacht der ‘Biindelei mit Schwarzen Kriften’ bringt.

Efferd 1029 BF: Leomelia Winterbach erreicht Mendena und lasst
sich unter einer Tarnidentitét nieder. Erster Bericht im AB 122: Di-
monenarche auf Infahre. Zweiter Bericht im AB 123: Haffax erobert
Mendena.

Hesinde 1032 BF: Dritter Bericht im AB 136: Vom Gericht des Fiirst-
komturs.

Firun 1032 BF: Leomelia muss aus Mendena flichen, da ihre Identi-
tit aufzufliegen droht.

Tsa 1032 BF: Vierter Bericht im AB 137: Mit der Kaleschka durch die
Leomelia erreicht Eslamsbriick.

richtet vom Scheitern des Heerz der im I 1031 BF

aufgebrochen war, um dic Eishexe Glorana zu stiirzen.
Firun 1033 BE: Dic Einweihung der Reichskanzleicn bei Elenvina
steht kurz bevor, doch der Zwist zwischen Reichskanzler Hartuwal
und Herzog Jast Gorsam schwelt weiter. Der Adelsbund der Kora-
diner macht gleichzeitig auf sich aufmerksam.

Leomelia Wi Reise durch die Lande

Rondra 1029 BF: Die Perricumer Korrespondentin flicht aus der

Ingerimm 1032 BF: Fiinfier Bericht im AB 139: Eslamsbriick — diiste-
res Hers der Schattenlande. Leomelia reist nach Yol-Ghurmak weiter.
Rondra 1033 BF: Garla Gengris macht ihr das Angebot, cine cigenc
Zeitung zu griinden: Der Optolith — Transysilisches Tageblatt. Leome-
lia schligt ein.

Efferd 1033 BE: Scchster Bericht im AB 142: Yol-Ghurmak — Kaltes
Feuer; heifier Stahl. Die erste Ausgabe des Optolith erscheint.




DiE neveE MacHT DER EisROMmiGin

HintErRGRUNID

HinTERGRUNDE 2V DEN GESCHEHNISSEN im GLORANIEN
von KatHarina PiefscH vnp IMarRkK WacHHOLZ

Der folgende Artikel enthilt umfangreiche Meisterinformatio- |
nen zu den Geschehnissen im Hohen Norden, zu den Hinter- |
griinden der Schneeschmelze, den Plinen der Eishexe Glorana |
und dem Schicksal von Fjadirs Heerzug. i
Mit dem geheimnisvollen Zuriickweichen des ‘Schwarzen Eises’
und den Geschehnissen um die Befreiung Bjaldorns nahmen vor
drei aventurischen Jahren jene Ercignisse ihren Anfang, die jetzt
— mit dem Scheitern des Bjaldorner Heerzugs (siche Sie sind alle
tot! auf Seite 6f im Ingame-Teil) — ihren vorliufigen Hohepunke
erreicht haben.
Eine erste Zwischeniibersicht zu den Ereignissen im Hohen Nor-
den gab es bereits im Aventurischen Boten 133 (Seite 9-11). Im
Folgenden decken wir erstmals die Hintergriinde jener Entwick-
lungen auf, die Grundlage cines neuen,

nach langer Zeit der Ungewissheit kehrte im Winter 1033 BF cin-
zig Fjadir von Bjaldorn zuriick und berichtete vom Scheitern der
gesamten Unternchmung. Seitdem scheint gewiss: Die Macht der
Heptarchin ist lingst noch nich gebrochen — im Gegenteil!

Das REicH DER KaLTEN SEELED

Fiir viele Jahre hielt Nagrachs kalter Odem den Norden fest in
seinem Griff. Die unmenschliche Kilte und das dimonisch ver-
seuchte Land drohten jedoch, mit der Zeit simtliches Leben zu
vernichten. Nicht aber vereistes Land mehrt die Macht des Erzdi-
mons, sondern reichhaltige Seelenernte.

Deshalb ersann Glorana einen perfiden Plan: Die Kilte der Siebten
Sphire sollte aus dem Boden weichen und ihre Feinde zuriick in
den Norden locken — nur, um bald eisig in die Herzen und Seelen
der M hen zu schleichen! Ei weichen.

kilte soll

Fiir die Umsetzung dieses Plans schritt die

vielfiltigen Spiclsettings im Hohen Norden
scin werden. Ausfiihrlich werden diese dann
in der Spiclhilfe Im Bann des Nordlichts
(geplant fiir Ende 2010) beschricben. Die
zentralen Figuren dieser Ercignisse (Fjadir
von Bjaldorn, Thesia von Iimenstein, Walbirg
von L Tloinen

und Glorana die Schéne) werden im Meister-
personenkompendium Von Rang und Na-
men beschricben.

Was BiSHER GESCHAH

Im Friihling 1030 BF begann sich das dimo-
nische Schwarze Eis an den Grenzen Glora-
niens auf geheimnisvolle Weise zuriickzu-
ziehen — just in einer Zeit, als verschiedene
Parteien verstirkt gegen die Macht der Eis-
hexe vorgingen (siche dic Karte auf Scite 27)
Fjadir von Bjaldorn und Thesia von Ilmen-

Eiskonicin GLorana

Eishexe in den siebten und letzten Kreis der
Verdammnis. Entriicke von irdischen Belan-
gen, in der Zeit, ihre Schonhei
auf ewig konserviert — so thront sic nun als

Kristallksnigin in cinem Eisschloss in den
endlosen Weiten der Klirrfrostwiiste.
Dorthin hat Glorana das ‘Schwarze Eis
gerufen, um Nagrachs Macht in ihrem Di-
monensplitter zu biindeln. Uber dic letzten
Jahre wuchs der Splitter so immer weiter zu
ciner kristallenen Zinne an, deren Hille
schlicBlich Ende 1032 BF zerbarst und in
Form von Myriaden winziger Kristalle in
den Himmel sprengte, die cinige Wochen
lang als glitzernde Nordlichter zu sehen wa-
ren.

Diese dimonischen Eiskristalle tosen alle
paar Monate in Form von Eisstirmen tiber
die Weiten des kalten Nordens, dringen in

stein sammelten einen groBen Heerzug, um
Bjaldorn zu befreien. Eine Thorwaler-Flotte drang auf dem See-
weg an die Nordkiisten des Eisreiches vor. Die junge Ifirnsmaid
Walbirg von Léwenhaupt brach nach Visionen zu ihrer Queste in
den Norden auf. Und auch viele Sippen der Nivesen begannen, in
ihre alten Jagdgriinde zuriickzukehren.

‘Widerstand stellte sich allen nur selten entgegen — meist waren cinst
besetzte Orte und Theriakstationen lingst verlassen. Die Thorwa-
ler erbeuteten das Nagrach-Schwert Hyrr-Kanhay. Bjaldorn wurde
ohne Kampf befreit. Trotz entsprechender Befiirchtungen kehrte
das Schwarze Eis auch im folgenden Winter 1031 BF nicht zuriick.
Geriichte iiber Gloranas Ende machten die Runde, wirklich erkli-
ren konnte diese Vorgange jedoch niemand.

Ende 1031 BF drang cin Heer unter der Fiihrung Fjadirs und
Thesias weiter in/den Norden vor, um Glorana zu stiirzen. Doch

die Herzen von Menschen, Elfen, Schnee-
orks und Goblins zwischen Bjaldorn und Yetiland, und erfiillen sie
mit der Seelenkilte des Erzddmons.

Wenn HERZEN GEFRIEREI
‘Wer in einen solchen Eissturm gerit, unterliegt der Gefahr, dass einer
der ddmonischen Kristallsplitter in seinen Korper dringt und sich im
Herzen festsetzt. Die Kristallsplitter sind weniger als ein Zentimeter
lang, durchsichtig und schneidend scharf. Wenn sie cinmal abgereg-
net oder aus einem Opfer entfernt worden sind, vergehen sie.

Glorana selbst und ihre wichtigsten Handlanger (denen die Eishexe
Kleinere Mengen an Kristallen zur Verfiigung gestell hat) kénnen
cinem wehrlosen Opfer cinen solchen Kristallsplitter direkt einset-
zen oder diese als ‘Kristallhauch’ einer cinzell Person

geg
blasen.



Wem ein Nagrachkristall ins Herz dringt, der wird zu einem ‘Kal-
ten Menschen’ (oder Elfen, Goblin etc., prinzipicll kénnen alle
Wesen, die eine Seele haben, davon betroffen scin):

Nach und nach nchmen Gefiihle wic Zuncigung, Licbe, Herz-
lichkeit, Vertrauen und Mitleid ab und weichen ler Kilte,

HintercrunD

DiE SEELENKALTE im SPiEL

Wenn Nagrachs Eiseskilte Seclenkilte weicht, verlagert sich dic
Bedrohung in Gloranien von gefihrlichen Kreaturen und tédlicher
Umgebung zu ciner Kalte der Herzen, die frither oder spiter jede

Gemeinschaft zersetzt und die Menschen einander selbst zu Feinden

e Dol
den mit der Zeit ginzlich unberithrt vom Leiden anderer Wesen
und gnadenlos in der Erfiillung cigener Bediirfnisse und des cige-
nen Willens.

Bei vielen nehmen Jagdinstinkte und die Fahigkeiten, sich in der

Herzlosigkeit und Erbar

wer-

lebensfeindlichen Umgebung des Hohen Nordens zu bewegen, zu
und die Kélteempfindlichkeit ab.

macht. Gerade in den Weiten des Nordens sind Gastfreundschaft
und Zusammenhalt tiberlebenswichtig, doch die Seclenkalten brin-
gen schleichendes Misstrauen, Furcht und gegenseitige Verdiichi-
gungen bis hin zu regelrechten Hexenjagden in die wenigen Inseln
der Zivilisation. Perfiderweise haben gerade auch dic von Natur aus
wortkargen und abweisenden Firundiener und Firnelfen darunter
2u leiden, aber auch andere cigentlich harmlose AuBensciter.

DiE [TaGRACHKRISTALLE: REGELTECHMiISCHES ¢
Akuell gilt regeltechnisch fiir den Umgang mit den Themen “Seelenkiilte” und “Kalte Menschen” das Folgende:

Zv EinEM SEELENKALTEN WERDEN

Wer in cinen der alle paar Monate in den Regionen nérdlich der Nordwalser Hohen und 8stlich des Blauen Sees auftretenden Eisstiirme gerit, wird bei
ciner 20 auf W20 Triger eines Kristallsplitters. Fiir jede offene Wunde erhht sich die Wahrscheinlichkeit um 5 % (bei zwei offenen Wunden also bei
18-20). Wer von cinem Nagrach-Paktierer zum Opfer cines ‘Kristallhauchs’ auserkoren wird, infiziert sich bei 15-20 auf W20, jede offene Wunde erhoht
die Wahrscheinlichkeit um 5 %.

v

DER KRiSTALLSPLITTER ALS MINDERER PAKT .
Wer cinen von Nagrachs Eiskristallen im Herzen trigt, it regeltechnisch cinen minderen Pakt cingegangen (WdZ 238, 240). Seine Seele it nichtan den ¢
Erzdimonen verpfindet, er trigt kein D I, ist aber leichter h fiir dessen Ei durch Triume oder Einbildun-

gen). Beim Tod eines minderen Paktierers steigt dic Seele meist in die Siebte Sphire auf. Der Minderpakt kann zu cinem echten Seelenpakt (WdZ 237f£)

¢
>

! fithren, wenn cin Seelenkalter den verstirkten Einfliisterungen des Erzdimons erliegt.

. solch ene Operation ‘am offencn Hersen' jedoch kaum zu herlcben.

Eine Affinitit zu Elementaren und eine Weihe ruht, solange der mindere Pake besteht. In Bezug auf die Auswirkungen von Liturgien werden mindere
Pakiierer wic Eidbrecher (WG 254) behandelt.

Alle ‘Kalten Menschen’ erhalten automatisch den Vorteil Kilteresistenz. Jeder crwirbt zusiitzlich einen Vorteil und einen Nachteil aus folgender Liste:

4 Vorteile: Ausd d (+6), Balance, Dammerungssicht, Eisern, E G instinkt, F Hohe M

tenz (+3), Natirlicher Riistungsschutz (+1), Richtungssinn, Schnelle Heilung (1), Ziher Hund, Begab
kampf, Schicichen, Sich Verstecken, Sinnenschiirfe, Wildnisleben
4 Nachteile: Egoismus 5, E 5 F
Weltfremd 5 (Geselligkeit, dorfliches Treiben, Religion)

Geruchssinn,

fiir: Fern-

5, Jagdficber 5, Nahrungsrestriktion, Rachsucht, Randgruppe, Raubtiergeruch,

Den KristaLLsPLITTER ERKENMEN

Der Nagrachkristall ist per ANALYS, ODEM ARCANUM, Brick DER WEBERIN oder SicHT auF Mapas WELT mit einer Erschwernis von jeweils +15 4
2u erkennen — wenn man gezielt in der Herzgegend cines Verdichtigen danach sucht. Kleidung und Riistung erhohen den Aufschlag um den RS. Fiir
Magichegabte ist die Probe zusitzlich um je einen Punkt pro angefangene 5 aktuell gespeicherte AsP erschwert. Beim OCULUS ASTRALIS gelten diese
Erschwernissc fir dic Sinnenschirfe-Probe.

“Kalte Menschen’ sind auBerdem iiber eine GROSSE SEELENPRUFUNG als mindere Paktierer zu erkennen

Den KristaLLSPLITTER ENTFERMEN o
Un cinen Nagrachkristall entfernen zu konnen, muss dessen Vorhandensein bekannt scin; ein EXORzisMUS aufs Geratewohl greift ins Leere (mit Ausnah- |
me des ZERSCHMETTERNDEN BANNSTRAHLS).
Folgende magische oder karmale Wirkungen kinnen den Eiskristall zerstoren oder exorzieren: .
4 PENTAGRAMMA (+14, 11 AsP), das Herz des Splitertrigers wird bei 18-20 auf W20 mit in die Niederhsllen gerissen
+ DESTRUCTIBO (+7, sowie zusitzich +5 fir i Reichweiten-Erhohung)

(Grad IV, Ritualprobe zusitzlich +7)
4 karmaler Exorzismus (Grad III fiir Firun-Geweihte, Grad IV fir alle anderen, zusiitzlich +7) .
4 ZersCHMETTERNDER BaxnsTRAHL (der Kristall wird zerstort, der mindere Paktierer erleidet den angegebenen Schaden)
4 Ein Paktbruch (WdZ 240£) entfernt den Splitter nicht (und damit auch nicht den damit verbundenen Minderpake).

4 Grofie Wunder der Gottheiten Firun und Ifirn kénnen den Splitter tilgen. 4
Auf dem Firun oder der Ifirn cinfach geweihtem Boden sind die Proben fiir die genannten Moglichkeiten um 2, auf zweifach geweihtem um 4 und auf |
heiligem Boden der beiden Gottheiten um 7 Punkte erleichtert. Dariiber hinaus kann der Splitter auch durch einen chirurgischen Eingriffentfernt werden.
Ohne ausgezeichnete anatomische Kenntnisse und cin gehoriges MaB an magischer Unterstiitzung (BALSAM, MOTORICUS, Humus-Elementare) ist |
.




Dic ‘Kalten Menschen’ verstehen es dabe, als kalt kalkulierende
Jiger, egoistische Verriiter und kaltbliitige Morder dic tyrannische
Herrschaft iiber cine Gemeinschaft an sich zu reifien.

Zu Beginn der hier skizzierten Enovicklungen geht s jedoch zu-

hleichende Verinderung und

nichst darum, die

nach den Ursachen zu forschen.

Fjapirs GEHEimmis vnp

pas ScHicKsaL BjaLporms

Der zuriickgekehrte Baron Bjaldorns weiB nicht, dass nicht Firun
ihn vor dem Erfrieren gerettet hat, sondern die Macht Gloranas.
Ebenso hat er keine Erinnerung daran, dass er mehrere Monate im
Eisschloss der Heptarchin war und diese einen Nagrachkristall tief
in sein Herz gepflanzt hat. Fjadir ist der Erste, der die ddmonische
Seelenkilte unter die Menschen bringt — in jene Stadt, dic er gera-
de erst befreit hat: Bjaldorn.

In den nichsten Monaten erholt sich F adir »ollsmnd:g, Vurd aller-
dings zunchmend sct und die Bj

werten diese Distanziertheit und Gefiihlskilte jedoch als Folge der

schrecklichen Niederlage des Heerzugs.
Uber das niichste Jahr wird Fjadir zu einem sehr kiihl entschei-
denden Menschen, der nicht nur hart {iber seine Stadt herrscht,
sondern auch zunehmend seinen engsten Vertrauten wie etwa sei-
ner Schwester Liwinja fremd wird. Ein weiteres Jahr spiter wird
Fjadir schlieBlich nur noch cin Gefiihl in sich tragen: cine tiefe
Schnsucht nach dem Eisschloss aus seinen Trdumen und einer
tiberschénen ‘Kristallkénigin’, die ihm cinst mit glisernen Lippen
die Stirn kiisste.

DiE LaGE in BjaLporn

‘Waren sich die Bjaldorner und ihr Baron seit der Befreiung der
Stadt einander noch fremd, gilt Fjadir den Bewohnern nun als
ein Erwihlter Firuns, der trotz einer schlimmen Niederlage zum
Schutz seiner Stadt zuriickgekehrt ist.

Doch wo Fjadir frither versuchte, sich mit all seinem Idealismus
unter seine Schutzbefohlenen zu gesellen, ihnen Hoffnung zu
schenken und selbst mit anzupacken, zieht er sich jeden Monat
mehr zuriick. Dies bewegt aber nur die wenigsten dazu, ihren
Glauben in Fjadir zu verlieren. Vielmehr betet man in der ‘Halle
aus Kristall’, dem Firun-Tempel, dass der junge Baron den Verlust
seiner treuen Gefihrten und Kiampfer bald verwunden habe.

Erst, wenn Fjadir beginnt, mit immer hirterer Hand tiber die Stadt
zu herrschen, wird sich die Bewunderung fiir ihn nach und nach
abkiihlen. Doch es wird noch lange dauern, bis sich der Baron zu
einem seelenkal dl der Eishexe gewan-

delt hat.

Tyrannen und H

BERnmik von BjaLporn

Bernik war cin Bjaldorner Knecht, der sich mit anderen Einwoh-
nern beim Angriff von Borbarads Schergen in den Tempel fliichte-
te. Spiter wanderte er, beriihrt vom Wunder Firuns, das ihn geret-
tet hatte, in die Grimmfrostéde, wo er drei Monate ohne Nahrung

ausharrte.
‘Wihrend dieser Zeit empfing er eine Vision, in der ihm der WeiBe
Mann erschien, der in Birengestalt gegen Nagrachs Diener kimpf-

HintferRGRUND

te. Seither sicht Bernik sich herausgerufen, dem WeiBen Mann im
Amt des hochsten Geweihten zu folgen. Kaum jemand weiB aller-
dings, dass der heutige Herr des Bjaldorner Tempels niemals dic
Weihe zum Pricster erhalten hat.

Dennoch spiirt Bernik, dass mit dem zuriickgekehrten Fjadir et-
was nicht stimmt. Doch das Vertrauen der Bjaldorner in den miir-
rischen und schweigsamen Bernik schwindet, je deutlicher dessen
Abneigung gegentiber Fjadir wird. Bernik zicht sich in Zukunft in
scinen Tempel zuriick und wappnet sich fiir cine Zeit, da er sich
vielleicht offen gegen Fjadir stellen muss.

Fjadir wiederum sicht in Berniks Feindseligkeit die Ursache fiir
das Unwohlsein, das er gegeniiber dem Firun-Tempel empfindet,
von dem er sich deshalb fernhilt.

Je mehr sich Fjadir von Bernik angefeindet fiihlt, desto stirker
stellt er dessen Anspruch auf dic Nachfolge des WeiBen Mannes in
Frage und untergribt damit das Vertrauen der Bjaldorner in ihren
Firun-Geweihten.

TrEsias ScHicksaL

Thesia von Ilmenstein ist nicht umgekommen, sondern wurde
nach der verlorenen Schlacht im Eis mit den letzten Uberlebenden
von Nagrachs Wilder Jagd in Gloranas Eisschloss verschleppt. Vor
den Kristallthron der Heptarchin geworfen, musste Thesia mit an-
schen, wie Glorana Fjadir zu ihrem kalten Diener machte.

Von den Selbstvorwiirfen gemartert, fast hundert Kimpfer in den
Tod gefithrt zu haben, bat sie Glorana um ein gnadenvolles Ende
fiir sich und ihre Getreuen, doch die Eishexe wies diesen Wunsch
kalt ab. Stattdessen verwandelte sie die Gefangenen in glitzernde
Eisstatuen, um sic — im Moment der grofBten Nicderlage — auf ewig
einzufrieren.

Im Eisschloss Gloranas wird Thesia auf unbestimmte Zeit den
Thronsaal zieren und muss mit ansehen, wie die Konigin des
Schwarzen Eises ihren kalten Griff um die Nordlande schlieBt ...

DiE LaGe in Paavi

Herzogin Geldana II. (*998 BF, Halbnivesin, seelenlose Schon-
heit, kaltbliitig und gewissenlos, Nagrach-Paktiererin im dritten
Kreis der Verdammnis), die Schwester des rechtméBigen Thron-
folgers Dermot von Paavi, regiert noch immer als gnadenlose Statt-
halterin der Heptarchin iiber Paavi, die letzte Hochburg Glora-
nas weltlicher Macht. Selbst der cinst michtige Schneepalast der
Heptarchin nahe der Stadt ist inzwischen zu einer eisverkrusteten
Ruine zerschmolzen.

Seit dem Riickzug des Schwarzen Eises sammeln sich in Paavi die
Kampfer Gloraniens, halten in Geldanas Auftrag die Ordnung in
der Stadt aufrecht und verteidigen sie gegen 4uBere Feinde.

Das Schwarze Eis hat sich nérdlich hinter Paavi zuriickgezogen.
In der Stadt wird auch kiinftig noch ein eisiger Wind wehen,
doch wird sie bald nicht mehr vollstéindig von der AuBenwelt ab-
geschottet sein. Nach und nach finden Hindler, Abenteurer und
Versprengte an die Brecheisbucht, in der Hoffnung, sich hier ein
neues Leben aufzub oder um zu Expediti in jene Gegen-
den aufzubrechen, die bislang unter dickem Eispanzer verborgen
waren.




HinteRGrRUID

WEiTERE PERSONEN vnD VOLKER DES [TORDENS

iLoimEN SCHWANENTOCHTER VNID DAS IFiRMSRUDEL

Das Ifirnsrudel unter der Fithrung des Gétterkindes Iloinen Schwa-
nentochter nimmt rasch die Witterung der Verinderung auf; die tiber
den Norden gekommen ist. Das Rudel wird zum erbarmungslosen Ji-
ger der Seelenkalten, fiir die die Rauwdlfe und Wolfskinder der Meute
bald einen Instinkt entwickeln (der aber nic ganz zuverlissig ist).
Szenariovorschlag: In einem beliebigen Ort in Gloranas Einflussge-
biet fallen nachts Wolfe iiber einzelne Biirger her, brechen dabei so-
gar in Héuser cin und hetzen flichende Opfer zu Tode. Die Helden
werden um Hilfe gebeten und finden nach und nach heraus, dass die
Jager zum Ifirnsrudel gehtren und all ihre Opfer sich durch cine be-
sondere Gefiihlskilte auszeichneten. Auch das Ifirnsrudel hat vorerst
keine Kenntnis von den Kristallsplittern, spirt aber den Einfluss Na-
grachs, der auf den Trigern liegt, SchlieBlich kann Iloinen die Helden
beauftragen, mehr iiber die seltsame ‘Krankheit’ herauszufinden, die
diese Menschen befallen hat.

Die WEiBE PRinzessin

Von Geburt an war der Weidener Prinzessin Walbirg von Léwenhaupt
ein Schicksal im Dienste ihrer gottlichen Schutzpatronin Ifirn vorge-
zeichnet. Weissagungen sprechen davon, dass sie cinst zusammen mit
ihrer Seelenschwester Bishdara, einer jungen Druidin, eine wichtige
Rolle im Kampf gegen das dmonische Eisreich spiclen soll.

Im Jahr 1031 BF machte sich Walbirg schlieBlich, ihren Visionen fol-
gend, auf den Weg in den Norden (siche das zweiteilige Szenario Der

Schwanenflug der Weilen Prinzessin im AB 134 und 136). In der
Grimmfrostdde trafen Walbirg und Bishdara auf den Tierkonig der
Eisbiren und den uralten Nivesenschamanen Kailikinnen, der die
Ifirnsmaid fortan auf ihre Aufgabe vorbereitet.

Der WEiBE Mann

Der Weilie Mann, hchster Firun-Geweihter Aventuriens, verschwand
nach der Eroberung Bjaldorns durch Borbarads Schergen im Jahr
1020 BF. Scither gab es immer wieder Geriichte, er wiirde in Eisba-
rengestalt gegen Nagrachs Kreaturen kimpfen. Tatsichlich hat sich
der Weiffle Mann dauerhaft in Firuns heiliges Tier verwandelt und
wandert noch immer iiber die Tundren und Eiswiisten des Nordens,
verfolgt Schneelaurer, Nagrach-Paktierer und andere Schergen des
Erzdimons, kann unerwartet verzweifelten Kampfern gegen Glora-
na beistehen und wird zuweilen auch selbst vom Jager zum Gejagten.
Er wird jedoch nie wieder in menschlicher Gestalt in den Tempel von
Bjaldorn zuriickkehren.

DikE Mivesen

Seit das ‘Schwarze Eis’ zuriickgeht, sind einige Nivesensippen auf
ihre alten Sommerweiden zuriickgekehrt. Dic junge Mido von den
Toivoa-Leddu ist wihrend Kailiki Ab h prechpart-
nerin in allen religigsen Fragen. Dermot von Paavi, Halbnivese und
rechtmiBiger Erbe des Herzogs von Paavi, ist derzeit bei den Lieska-
Kangerluk zu Gast, bereist den Norden und bittet Nivesen und Fir-
nelfen fiir den Kampf gegen das schmelzende Eis und scine Schwes-
ter Geldana zum Biindnis.

Der Riickgang des
Schwarzen Eises
1028 bis 1033 BF

1028 BF

Maradas Flotte

Rabja 1031 BF
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Yor-GHurmak — Kartes FEVER, HEIBER STaHL,
SEiTE 2

DER AVFTRAG DEs Bofen

Die Aufklirung des Schicksals von Leomelia Winterbach kann ein Aufhéinger
de zu begeben. Offiziell wird
dieser Auftrag nicht weiter thematisiert, Leomelia wird aber dauerhaft in Yol-
Ghurmak bleiben.

fiir F

ppen scin, sich in dic

LeomeLia WinTERBACH

Die Reporterin aus Leidenschaft (*997 BE, quirlig, unauffilliges AuBeres;
gute Schauspielerin) wurde wihrend Borbarads Invasion zur Waise, doch als
sie als Boten-Korrespondentin die Schwarzen Lande bereiste, wuchs ihre Fas-
zination an diesem Land im Umbruch, in dem jeder Mutige sein Schicksal
selbst in die Hand nehmen kann. Leomelias Abenteuerlust, ihr Pxomcrgcm

NMeisteErRinForRmationEn

maks als Handelsstad, ihre grofiere — noch geheime — Vision ist gar ein vom
Mittelreich akzeptierter Status als Freistadt.

Den politischen Einfluss Leonardos mindert Garla, indem sic ihn zu cinem
Agrimoth-Heiligen stilisieren Lisst, den man mit weltlichen Angelegenheiten
nicht zu belistigen habe. Vom Oprolith erhofft sic sich vor allem cine optimis-
tische Horizonterweiterung der Yol-Ghurmaker, die langfristig ihre cigenen
Interessen abseits von denen der Heptarchen, Tyrannen und Schwarzmagier
verfolgen sollen.

DeR Kaiser ziedT in pen KrikG, SEifE 8

Der Artikel berichtet (aus almadanischer Sicht) von den Ereignisse im Herbst
1033 BE, die in der Spielhilfe Das Erwachen des Stiers in AB 140 beschricben
wurden. Wie dort angekiindigt, obliegt die Ausgestaltung sowohl der Oger-
iiberfille als auch des Straffeldzuges Thnen.

Die Vergleiche zum Zug des Tausend Oger vor drifg Jahren sind natirlich

und ihre dehnbaren moralischen Grundsitze lieBen sic in den 1
heimisch werden. So zogerte sic keinen Augenblick, als sie das Angebot be-
kam, Schriftlcitrin ciner neuen Zeitung fir Yol-Ghurmak zu werden — dem
Optolith. Leomelia ist iberzeugt, die Menschen Transysiliens damit weiter aus
der geistigen Knechtung befreicn zu kénnen. Sic kniipft Bezichungen zu rei-
senden Handlern und Abenteurern (darunter auch der Phex-Geweihte Tislan
Rasket, siehe Posaunenhall (2009)), zu Armen und Mchtigen Yol-Ghurmaks.
Nebenbei verdient sie in der nach sozialem Leben hungernden Metropole viel
Geld mit dem Oprolith. Reisenden Helden kann sie, als Gegenleistung fiir Rei-
seberichte und Neuigkeiten aus fernen Landen, Hilfestellung, Informationen
oder Ratschlige geben.

DEer OptoLitn — Transysiviscues TacesLatt

Der Optolith (Aureliani fiir ‘sehender Stein’, also ein Schwarzes Auge) er-
scheint unregelmiBig als diinnes Heftchen (2 bis 6 Ausgaben pro Monat) in
variabler Auflage. Dank der hochst leistungsfihigen Druckerpresse kann cine
Ausgabe jederzeit schnell nachgedrucke werden.

Die Asikel im Optolits sind betont posts und cher unpolitsch aber durch-
aus ieben: Gute Nachrichten stehen in Yol-Ghurmak hoch
im Kurs, aber beliigen lassen wollen sich die Leute nicht mehr. Neben Dar-
stellungen i stadtischen Neui und
Khisthiats derTebenidls Rechcagind Michtigen gibt es auch cine Sparte
mit Reports aus fremden Landen, in denen vor allem die mittelreichische Poli-
tik und Lebenswelt der letzten zehn Jahre wiederholt wird. Viele Hindler und
Handwerker bewerben ihre Waren im Oprolith.

Der Optolith hat ein halbes Dutzend Mitarbeiter, dazu kommen etliche Zutri-
ger und Gelegenheitsschreiber. Die Agrimoth-Kirche unterstiitzt die Zeitung

ben und der almadanisch pagan Bereits zwei
Ogersippen sind cine
rade in ciner von Hiigeln durchzogenen Region wie Caldaia, in der sich die

Ut immer wieder zuriickziehen kénnen. Zumal in der Tat die

d fiir einen Landstrich, ge-

Ferkinas der Ban Gassirah mitmischen. Bei ‘Rostbart handelt es sich um den
Schamanen Mharbal iban Azad (1008, wilder Bart mit rostroten Strihnen),
der in blutigen Visionen von cinem in den Ebenen geborenen Sticrkricger
triume, den er herausfordern will.

Die Helden kénnen dirckt an der Scite von Guwain von Harmamund sirciten
oder sich spiter mit ihm zur entscheidenden Schlacht verbiinden, wenn sic erst
in cigener Sache agicren. Der garctische Graf Siegeshart von Ehrenstein ist mit-
nichten feige, wie der Artikel behauptet, sondern streitet in der Sonnenmark.
Angesichts der Bedrohung komm cs — trotz des Weiensteiner Schlusses — zu
cinem Zweckbiindnis zwischen garetischen Adligen und der almad
Streitmacht, dessen Initiator dic Helden scin kénnen.

Sclindians Entscheidung, umgehend cinen Straffeldzug zu initiicren und die-
sen selbst anzufiihren, lost zuerst Widerstand bei Hofe aus. Vor allem Gwain
it aus taktischen Griinden von cinem Heerzug im Herbst ab. Doch der
Mondenkaiser, der einem inneren Drang folg, ist nicht davon abzubringen.
Aufgrund der anstehenden Ernte schlicBen sich jedoch nur wenige, zumeist
landlose Adlige an, so dass Sclindians Heer (das von Marschall Gwain gefiihrt
wird) vor allem aus Soldaten, Séldnern und Freivwilligen besteht. Dies stirke
die Bindung des vom Volke geliebten Kaisers zu seinen einfachen und niede-
radligen Untertanen.

Selbst die Ausliufer des Raschtulswalls sind kein cinfaches Gelinde, ganz be-
sonders nicht im Herbst, Wiirde s Mharbal letztlich nicht auf cine Konfron-
tation anlegen, wiirde der Feldzug wohl auch scheitern. So aber priift er immer
wieder mit Uberfillen den ‘Stierkrieger’ anstatt vor den Soldaten

heimlich. Thr gréBter Feind ist Arngrimm von Ehrenstein, der dic unabhs
ge Berichterstattung gar nicht schitzt.

GroBmeisterin GaRLA GENGRIS,

HOHEPRIESTERIN DES AGRImMOTH

Garla Gengris (*989 BF, fett, gewitzt; L Kreis der is) ist
die Graue Eminenz Yol-Ghurmaks, denn als Oberhaupt der Kirche des Feuri-
gen Vaters und Vorsteherin des Gildenrats ist sie hchste Glaubensinstanz und
Biirgermeisterin in einem. Schon wihrend der Herrschaft Galottas schiirte die
charismatische und humorvolle Priesterin, die ihre Familie durch Verleum-
dung und Willkiirgerichte verlor, im Geheimen den Hass der Bevélkerung auf
die Blakharaz-Tyrannei. Nachdem der Heptarch im Mittelreich verschollen
ging, zerstrte sie die Reste der bisherigen Staatskirche dmh Propaganda und

G

in dic Berge zu flichen. Der zermiirbende, Wochen andauernde Feldzug wird
2ur Bewihrungsprobe, doch Selindian kann durch scin Vorbild (und mitunter
durch dic Hilfe von Gwain oder den Helden) dic Truppe zusammenhalten.
Den Zuriickkehrenden gilt er danach als zweiter Brin.

SchlicBlich stellen sich dic Ferkinas den Verfolgern, und Selindian erschlige
mit ciner fiir alle tiberraschenden Kampfeswut cinen von Mharbal ausgewhl-
ten Kricger. Nach diesem Beweis unterwerfen sich dic Ferkinas dem Mon-
denkaiser und als Zeichen des Bundes kehrt Selindian mit cinem Dutzend
Stammeskrieger aus den Bergen zuriick, die ihm fortan als Leibgarde dienen
und sich Madabiljim (cul.: ‘die sich fiir den Mondherrn opfern’) nennen.

Dic kurze Regentschaft Rafiks bedeutet cine (letzte) ruhige Phase fiir Almada,
da sich der geschickte Diplomat um Ausgleich mit den Nachbarn in Garetien,
den ) ken und dem Licblichen Feld bemiiht. Es ist jedoch denkbar,

handfeste Verfolgung, Durch dick machte sic
die Agrimoth-Kirche zu ciner ¢
Garla it niche gliubig, die K:rchcnfuhrung ist fir sie cin Werkzeug. Am ches-
ten fihle sie sich dem philosophischen Borbaradianismus verbunden, der die
Freiheitssuche des Menschen betont. Thr Ziel ist eine neue Bliite Yol-Ghur-

dass einige Disentes die Abwesenheit des Kaisers fir einen (letztlich schei-
ternden) Aufitand nutzen, aber auch ultranationalisische Gruppicrungen
kénnen versuchen, den Kurs des Rei w

In beiden Fallen ist Rafik auf die Hilfe von Helden angewiesen.




Auenturischer Bote, Boron 1055 BE

Ibschied von der
Reichsregentin

Trauerzeremonic fir Gmer von Gareth

SLAMSGRUND. Es war ein trii-

{ ber, unfreundlicher Tag, der

1. Boron des Jahres 1033 nach
Bosparans Fall. Der Himmel hing
schwer und grau iiber der Trauerpro-
zession, die sich im Tal der Kaiser
cingefunden hatte, jener Grablege, in
der seit den Eslamiden-Kaisern die
Regenten des Reiches und ihre Ange-
hérigen die letzte Ruhe finden. Die-
sen 1. Boron, an dem landauf, landab
mit dem Totenfest der Verstorbenen

gedacht wird, hatte Kaiserin Rohaja

gewiihlt, um ihrer Mutter, Reichsre-
gentin Emer ni Bennain von Gareth,
die letzte Ehre zu erweisen — zwei
Jahre nach ihrem Tod und genau
sechs Jahre, nachdem ihr geliebter
Gatte Kénig Brin hier ebenfalls sein
ewiges Grab gefunden hatte.
Nach dem Tod unseres Reichsbehiiters
am Vorabend der Dritten Dimonen
schlacht hatte seine Gemahlin Emer die
Regentschaft iiber das Raulsche Reich
tibernommen, bis Kronprinzessin Rohaja
alt genug wire, als Kaiserin dic Raulskro-
ne 7u tragen. Doch wic schon Brin hatte
das Schicksal die Regentin vor ihrer Zeit
ereilt: In der Schlacht in den Wolken ver-
schleppte der untote Drache Rhazz
in seinen Hort in der Goldenen Py
von Warunk, wo sic mit chernen Ketten
gebunden kaum Ieben konnte und doch
nicht sterben durfte. Erst vor zwei Jahren
gelang es von Kaiserin Rohaja gesandten
Helden, die Regentin von ihren Qualen
zu erlésen und ihre Scele in Borons gni-
Obhut zu iiberantworten.Doch ihr

Leib konnte nicht geborgen werden. Er sci
nach langem Martyrium allen derischen
Gefilden entriick worden, sagen manche.
So steht nun cin leerer Sarkophag in der
Grabstitte in jenem prichtigen zwolf-
cckigen Sakralbau, der cinst fiir Brin, den
Reichsbehiiter, und scinc engsten Vertrau-

ten erbaut worden war. Nur das kunstvoll

viclen Hohen des Reiches und der Provin-
zen ciniges cinfaches Volk angeschlossen,
zuvérderst Biirger aus Gareth, dic schon in
den vergangenen Monden am Sarkophag
der gelicbten Herrscherin um Hilfe in der
tiglichen Not, beim Wicderaufbau ihrer
Stadt oder um Mut im Angesicht cines
erdriickenden Schicksals gebetet hatten,

ws weiem Marmor geschlagene lebens-
groBe Abbild Emers, das diesen 7

kitndet von ihrem vergangenen derischen
Kérper.Fiir fast zwei Gétterliufe war die-
ser Sarkophag bercits in der Garether No-
ralec-Sakrale ausgestellt gewesen, auf dass
Adel und Volk von der Regentin Abschied
nchmen kénnten (siche AB 138). Und

auch jetzt hatte sich dem Totenzug neben

Doch von Emers engsten Anverwandten
waren allein ihre Mutter Idra, begleitet
von ihrem Bruder Ruadh und dem 7wélf:
jihrigen Kronprinzen Finnian, und na-
tiirlich Kaiserin Rohaja sclbst gekommen.
Anderen Mitglicdern ihrer Familic war
es nicht vergonnt, von Emer von Gareth
Abschied zu nehmen: ihr Vater Cuanu
mit mystischer Wacht betraut (siche AB

il

i)

el
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110), Invher, die Schwester, und Yppolita,
dic Tochter, in Verbannung und Exil ihre
“Verfehlungen biiBend (siche AB 94 und
AB 136). Auch ihr Sohn Sclindian Hal,
selbsternannter ‘Kaiser von Punin’, blicb
der Zeremonic fern, Ob dieser nach dem
Weifiensteiner Schluss (siche AB 140) selbst
24 einem solchen borongefilligen Ercig-
nis keinen Frieden mit sciner Schwester
schlicBen oder sich nach der rauschen-
den Hochzeit mit der Tochter des Kalifen

nicht von der Trauer um die lingst von
Borons Armen umfangene Mutter betrii-
ben lassen mochte, war nicht zu erfahren.
So knicte denn Kaiscrin Rohaja, die ganz
in der wehrhaften Tradition ihrer Familic

in geschwirztes Riistzeug gewandet war
und zum ersten Mal sffentlich die Arm-
reife Rauls des GroBen, die Insignicn ihres
Hauses trug, schlicBlich allein am mar-
morweifien Sarkophag und hielt stumme
prache. Was mochte der Herrsche-

rin, die in diesem Moment in der von den
Totenfackeln nur spirlich erleuchteten
Gruft Klein wirkte vor den Schatten der
dunklen steinernen Winde, wohl durch
den Sinn gegangen scin? Sprach sie der
gelicbten Mutter von der Last, dic in Form
des ganzen Raulschen Reiches auf ihren
Schultern lag? Bat sic dic guten Gétter

darum, ihr, dic bereits den Vater zu Grabe
getragen, die Schwester ins Exil gehen und
den Bruder sich zum Feind aufschwingen
geschen hatte, nun endlich Fricden zu
schenken?

Aus der stillen Versenkung wurde die
Trauergemeinde aufgeschrecks, als cinige
eine stumm im Schatten einer Siule ste-
hende Gestalt ausgemacht haben wollten,
die, das Gesicht unter dunkler Kapuze
beobachtet

n, das Geschehen

verborg
haben soll, doch wic von Zauberhand
verschwunden war, als Panthergardisten

nach dem Rechten sahen. Auch der Kaise-

rin Blick verweilte dort, wo der Eindring:
ling gestanden hatte, doch zeigte sie kei-
nen Ausdruck der Beunruhigung

Trotz der schweren Stunde war keine
Triine auf dem Gesicht der Kaiserin zu
erkennen, als diese schlieBlich zum Ab-
schied eine jener Perlen in den zu diesem
Zw
fallen lieB, die nach Emers Tod in Warunk

noch cinmal gedffncten Sarkophag

gefunden worden waren und auf denen
wundersam das Antlitz der Reichregentin
prangt. Dann schritt Rohaja crhobenen
Hauptes und entschlossenen Blickes dem
Trauerzug voran hinaus in die Nacht, wo
der beginnende Schneefall das Land mit
weiflem Schleier iiberzog. Die Kaiserin
. Doch hiitte die Mut-

blickte nicht zur

ter sie in diesem Moment schen kénnen,
welcher Stolz hitte sie erfiillt

KpP

Mit Dank an Mark Wachholz

und Michelle Schwefel

Aventurischer Bote, Travia 1055 BF

Vol-@Ghurmak -

IRaltes Beuer, heifer Stah

Leomelia (Cinterbach berichtet aus Tobrien

s ist noch nicht lange her, dass

unsere Korrespondentin Leo-

melia Winterbach aus Eslams-

beherrschten Krakenmolchen gezogen, und

im Leib von Garolms gepanzertem Kricgsboot
werkelte gar cine heulende, Schwefelqualm

die das Boot auf

briick im Tobrien
(siehe AB 139). Ihr neuester — und wie
es scheint: letzter — Bericht erreichte
uns nun aus dem schwarzroten Yol-
Ghurmak, dem ehemaligen Ysilia, der

speiende k

Wasser wie von Gei

flussaufivirts schob. Der Zwerg schraubte
und hiimmerte unentwegt daran herum, denn
es ficl stindig der cine oder andere Teil der

Weiter nérdlich, als die Schwarzen Wilder

1l dt der tobrischen Maschineric aus.
Herzige:
»Umbsarmherzig brannte dic Rahja cauf Transysili

uns herab, als wir Eslamsbriick gen Yol-Ghur-
mak verlieBen; Der schwer bewaffnete Konvoi
Garolm Greifers, des grimmigen zwergischen
Baumeisters, umfasste fiinf Kleine Schiffe, die
sich die Tobimora hinaufquilten. Sie waren
hoch beladen mit Lebensmitteln, Leder und
Fellen sowie cinigen schwer bewachten Kost-
barkeiten fiir den Hof des Heptarchen Leo-
nardo (auch maraskanisches Endurium, wie
7 Drei der Schiffe
Wirden angetrieben durch menschliche Ru-

ich herausfinden konnte).

derer und Staken, doch cines wurde von zwei

e

an die Tobimora heranriickten,
wurde die Luft kiihl, trocken und stickig.

Nachts ankerten wir in der Flussmitte, nur an

cinem Abend landeten wir in cinem halb im
Uferschilf versunkenen Hummerier-Dorf an,
das von den Resten und Nachkommen jener
‘verdienten Einheit’ bewohnt wurde, die 1019
BF an Bord der Dimonenarche Schwarser
Borkenkifer den Untergang Ysilias besicgelt
hatte. Garolm Greifer genoss hier Autoritit
und crhandelte sogar drei Korbe Fisch fiir un-
ser Abendessen.

Als wir schlieBlich durch einen breiten und

igd

il

schwer befestigten Kanal dic Stimpfe der Ba-
ronic Falkenberg hiniiber in den Yslisce quer-
ten, erblickte ich Yol-Ghurmak in der Ferne
Feuersiulen sah ich fauchend in den Abend-
himmel sticben, gewaltige Tiirme sah ich, ihre

Hiupter umgeben von Rauchschwaden, dic

vom Wind zu fratzenartigen Formen zerfetzt
wurden, fliegende Kreaturen sah ich, winzig

zwischen den riesigen Gebiuden. Schaurig

und faszinierend zugleich!
Im Hafen Yol-Ghurmaks
Betrich:

herrschte reger

Fischerboote l6schten ihre  silbrig

schimmernde Fracht, ein Lastendiimon hievte
schwarze Baumriesen von flachen Kihnen auf
grofie Karren, und auch unsere Waren wurden

sogleich von Dutzenden Schauerleuten entge-

gengenommen. Viele wurden noch am Dock
an dic héchstbictenden Hindler versteigert,
andere von Soldaten zum Heptarchenpalast
eskortiert.

Elend hatte ich erwartet, Unterdriickung und

Ausbeutung, graue Menschen vol- ¢

ler Angst und Verzagtheit. Doch

e[nmltunsther Bote Nr. 142 — jflruu J ZEsa 1033 ij
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sers Galotta

das Verschwinden des Dimonenk:
(kaum jemand hier weif, was ihm tatsichlich ge-

schah, und vielé nchmen an, er herrsche nun in
Gareth iiber den Rest der Welt) hat Yol-Ghurmak
ende Menschen,
en (die meisten jeden-
dwerker und Hindler,

befreit: Hier leben hart arbei

doch es sind keine S|
falls nicht),

sondern

Kriimer und Bauern, die sich — miihsam noch,

aber mit steigendem Mut — ein Auskommen er-
wirtschafies
Dic sch
der ich fiir die ersten Wochen unterkam, berich-

izhafte Gastwirtin der Ogerhihle, in

tete mir, dass sich dic Stad fiir den Bau der Fl
ung fast zu Tode geschufict habe.
n,

genden
Doch als der Dimonenka

er nicht zuriickka

hiitte die Kirche des Feurigen Vaters vieles zum
Besseren gewendet. Statt irrsinnige Kriegsma-
schinen fiir nichts und wieder nichts zu bauen,

stelle man jetzt fiir Lohn und Brot hochwertige
Werl
gegenstinde her, dic sich bis nach Mendena und
Warunk verschiffen lassen. Das ist zwar etwas

cug, Waffen, Riistungen und Gebrauchs-

schiingeredet, denn noch immer werden Biirge

3
tund Leben in der Stadt st und dass
tolz auf der cigenen Hinde
Werk scin kann. Von Galottas Tyrannei ist tat-
sichlich nicht mehr viel Gibrig geblicben.

In dieser Hinsicht ist besonders auffillig, dass cs

fast keine Spur von der cinstigen Staatskirche des
“Sehenden Sohnes’ mehr gibt (wie der Herr der

Rache im hiesigen Panthcon oft genannt wird).

Scin groficr Tempel ist schon vor Jahren cinge-

stiirzt und wurde tiberbaut, habe ich mir sagen
lassen. Die Leute sind d:rulxu heilfroh — iiber-

iillt iiber die Schreckensherrschaft des ‘Diimo-

nenkaisers’ geredet.
Der Heptarch Leonardo wird nach Kriften ig-

noricrt, wic dieser cbenfalls wenig Interesse an
scinem Volk zcigt. Wichtiger ist der Gildenrat
der Stadt, dem die Kirche des Feurigen Vaters
vorsteht (dic iberhaupt schr michtig und ange-
sche Hand-

schen gilt) und in dem sowohl ki
werke vertreten sind als auch zum Beispicl dic
Gilde
Heptagon-Akademic), dic Gilde der

der Hofzauberer (wohl die Magier der
hlacke-

offenbar deshalb wichtig sind, weil

schieber (di

dic Stadt ohne sie in ihrem ecigenen Dreck ersti
cken wiirde) und die aufsteigende Goldene Gil-
de der Hindler.

Das Stadtbild \L"\il ist liberwiltigend

breiten StraBen, riesigen Hiusern, sch

das Unland (die Mark Ogerif-und Baronie
Lilicngrund) zunch hnbar wird,

ich jedoch meine Arbeit als Korrespondentin des =
Boten nieder und widme mich

verspricht dic Stadt vieler cin besscres Auskom-
men.

Das ist auch das gréBte Problem Yol-Ghurmaks:
Hungersnite drohen der Hauptstadt cine:
dorrten, ausgezehrien, durchwiihlten Landes, in
Ahre und jeden Apfel unter hohen
Opfern und  stindigen Besinftigungsgebeten
zum Feurigen Vater gegen schwarzwuchernde
Ranken, gegen Fiulnis und Dirre verteidigen
muss. Deshalb wurde auch unser Schiffskonvoi
wic cin Goldtransport bewacht, und deshalb lic-
fert Transysilien sclbst auf Gefahr cines Angriffs
hin Waffen in die reiche und fruchibare First-

ver-

dem man jed

komturei. So wird die Metropole zur Zeit jedoch
recht gut versorgt. (...

Auch wenn von Ysilia nichts mehr ibri
Yol-Ghurmak doch schillernd, umtriebig, anre-
gend. Wann ich weiterreise (die Nordgrenze se
gar nicht schwer zu passieren, versicherte mir cin

'\V\l\lliu!&r'), bleibt abzuwarten. Hiermit lege

neuen Aufgaben.«

Je nun, fragt sich die Redaktion des Boten: Was
ist von diesem Bericht zu halten? Warde Frau®
Winterbach zu einem falschen Report gendtigt? *a
Sind ihr die Schrecken der Schattenlande auf die
Seele geschlagen? Der Aventurische Bote muss
zuniichst den Willen ciner sciner wagemautigsten
Korrespondentinnen respektieren, doch darf er
sich nicht der Ungewissheit beugen.

So rufen wir denn andere Mutige dazu auf, in
unserem Aufirag ins besetzte Tobrien zu reisen
und die Spur von Frau Winterbach aufzunch-

men: Hundert Goldstiicke sollen den Tapferen
gehoren, die zuverlissig und beweiskrifiig vom
weiteren Schicksal Frau Winterbachs kiinden
Konnen.

Lest mit Sc

udern auch die folgenden seltsa-
men Ausrisse, die uns mit dem Bericht Leomelia
Winterbachs erreichten:

Der Optolith -

ransysilisches Lugl‘blcm. Eferd 16

o

Von Freud und Leid im Nhttelrﬂcbe

Es jubelt das Reich der Mitte, denn nach langem Schmachten und Sehnen heiratete Prinz Sel-
indian Hal kiirzlich die zessin Tulameth die Samigleiche, die
Milchzarte, die Honigsiifie. Sieben Tage wiilrte das rauschende Fest, Freuden und Geniisse wie

p
f aus Rahjas Garten erg
\

}

Abend dm \ech\l?n Tage\ mit einem Sl‘hlelerlauk der Prl
saar,

Derweil ihr Bruder feierte, trauerte jedoch Kaiserin Rohaja um ihre Mutter, die allseits gelieh=!
te Heldenkaiserin Emer von Gareth, die einst dem schrecklichen Schwarzen Drachen Rhazza-
zor die Stirn bot und nach bitterem Martyrium in Warunk verstarb. Moge die Dunkle Mutter.
ihre Seele gniidig verschonen! Umso mehr gilt das Mitgefiihl der Transysilier der Kaisering
Rohaja, da ihre Hauptstadt Gareth ebenso unter dem Tyrannen Galotta zu leiden hatte wie r
unser stolzes Yol-Ghurmak.

Vom Heptarchenpalast wurde nicht dementier, dass auch Seine Hoheit Leonardo dem jungen
Prinzen Gliickwiinsche sandte und die tapfere Kaiserin seiner Anteilnahme versicherte.

KLEINANZEIGEN AUS YOL-GHURMAK “OGERHOHLE” NACH MAGISTER YERODIN NURHANIE
S zuvays zausereram: arTEFAKTE UND Atchymr. WEIPUINC.

—

KA — ZAUBERSPEICHER — ZAUBERSTABE, SCHALEN
| DER ALCHIMIE, KRISTALLKUGELN, HEXENBESEN, DRU-

| IDENDOLCHE (NEU UND GEBRAUCHT) — MAGISCHE
[METAUE THERIAK — PARAPHERNALIA ALLER GOTTER
" UND DAMONEN — AUSGESTOPFTE CHIMAREN. AM AG-
‘ - RIMOTHAUM.

GALOTTA-WITZ DER WOCHE
STAATSBESUCH IN YOL-GHURMAK. GALOTTA ZEIGT
HAFFAX EINE MONUMENTALSTATUE SEINER SELBST,
VON DER ER SEHR ANGETAN IST. #DIESES KUNSTWERK -
WURDE NACH MEINEN EIGENEN ENTWURFEN ANGEFER-
TIGTI« TONT ER AN HAFFAX GEWANDT. »BIN ICH NICHT
GANZ GETROFFEN? DIESES STOLZE,

NTLITZ DIESE ERHABENE HALTUNG!

liufigen Pl
rither muss der Stadtkern Yol-Ghurmaks

it-

zen.

wie ausgestorben gewirkt haben, doch mittler-

weile haben normale Leute in vielen zentralen

Kasernen und Palisten, Tempeln und Prunk-
bauten Quartier bezogen, wihrend ihre frihe-
Sklavenpferche und Baracken a

adt schnell verfallen. Die Einwohnerzahl Yol-

n Rande der

Ghurmaks ist unméglich a en,

| 3 FUR WAREN-
TRANSPORTE NACH VALLUSA UND. 1SUR. AKOLUTHEN
DES FEURIGEN VATERS ODER DER TIEFEN TOCHTER
|, GERN GESEHEN. INTERESSENTEN MELDEN SICH BITTE
| IN UNSEREM KONTOR AN DER ISIRIELSALLEE

AGRIBAAL IM SCHMIEDEFEVER? ULCHUCHU IM BRUN-
| NENSCHACHT? YEL-ARIZEL IN DER GUTEN STUBE?
| BRAGGU IN DER FAMILIENGRUFT? KEINE SORGE —

”N ALLZEIT BEREIT IST: DER EXORZIST. ZUVERIAS-

doch sic steigt stindig: Wahrend

FRAGT IN DER

i s s’

A

DIESE AUSSTRAHLUNG VON FORTSCHRITTLICHKEIT
UND NATURLICHEM ADEL! EIN MEISTERWERK DER
MODERNEN KUNST! GERADEZU EIN FESTHALTEN MEI-
NES ANBETUNGSWURDIGEN ICHS FUR DIE EWIGKEIT!«
HAFFAX BESIEHT SICH DIE STATUE UND SCHABT UBER
SEINEN STOPPELBART. »EHER DAS FESTHALTEN EINES
AUGENBLICKS,« AUSSERT ER SCHLIESSLICH. GALOTTA
WUNDERT SICH: »WIESO?« ANTWORTET HAFFAX: »DIE

STATUE HAT DEN MUND GESCHLOSSEN.« “i
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(mit herzlichem Dank an Kathrin Luduwig
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LENVINA. ‘MaBnahmen mit
Macht’ zu ergreifen, hat-
te Herzog Jast Gorsam vom
GroBen Fluss angekiindigt. Doch seit
dem letzten, heftigen Streit mit sei-
nem Sohn und Erben, Reichskanzler

Dordmather Dachrichten, Firun 1055 BE

Haus vom Grofien Fluss. Fiir dic der Ver-
hltnisse Unkundigen sei angemerke: Die

beiden Herzége sind durch ihre Linderei-

en (die Markgrafschaft Windhag war einst
cine nordmirkische Grafschaft) und ver-

wandtschaftlich verbunden, ist doch Cu-

Cs ist Ralt in Glenoing

Tmpressionen vom nordmérkischen Tyerzogenhof

zogsburg verlegt. “Nur kein Ol ins Feuer
gicBen®, war dic ausgegebene Devise. Es

soll Erzkanzler Hartuwal selbst gewesen

scin, der zihneknirschend die Verlegung
der nicht zwingend ortsgebunden Akt
hatte anordnen lassen, zumal sich von
den Hohen des Reiches

Hartuwal vom Grofien
Fluss, herrscht cisige
Stille am Herzogshof in
Elenvina. Kennern der
Verhiltnisse ‘erscheint
es geradezu unheim-
lich, dass es bisher noch
nicht zum groBen Zu-
sammenstoB gekommen
—ist. Derweil bewegen
drei Dinge die Gemii-
ter in den Nordmarken:
Die Einweihung des
neuen  Reichskanzlei-
viertels, die Funde, dic
man beim Bau dersel-

mancher bei der Kilte gar
nicht nach drauBen in die
Winterluft und hinab ins
Kanzleiviertel aufgemacht
hatte.

So wurde also die Herzo-
genfeste  Austragungsort
fir fast alle Veranstal-
tungen. Das waren denn
auch seltsame Empfinge:
Reihen von Kanzleiriten,
Herolden, Siegelmeistern,
Schreibern,  Tintenmi-

schern und Pergament-

kratzern schoben sich den

bigen gemacht hat und

Weg zur Burg hinauf, ctwa

noch macht, wo derzeit

die Bediensteten der Reichs- und

alte Ko halle der Nord-
marken freigelegt wird, sowie die
wachsende Bedeutung des Adelsbun-
des der Koradiner.

Einer der bemerkenswerten Augenblicke
des cisigen Streites im_ nordmirkischen
Herzogshaus (siche AB 140 und 141) wird
durch die Einweihung des neuen Ka

leiviertels markiert, bei dem Herzogliche
und Kaiserliche beinahe getrennt gefeiert

simos Kind Jast Gorsams Urenkel — und
pikanterweise Hartuwals Enkelkind.

@etrennt feien, vereint singen

m Elenviner Her-

Herzog Jast Go
zog Hausherr des kaiserlichen Festes —
empfing die hohen Giste als dic scinen,
statt sic scinem Sohn, des Reiches Kanz-
ler, zu iiberlassen, und quartierte sic auf

der Schatzk

radinsaal der herzoglichen

um im Ko-

estung 0 zu
tun, als wiirden sic ihr neues Gebiude
einweihen.

Nach einem Gétterdienst lobte Erzkanz-
ler Hartuwal die neuen Kanzleigebiude,
in denen auch dic Kanzlei fir Handel
und Wandel, sowic das Reichsgericht und
Vertretungen der Provinzen untergebracht
sind. Die Ansprache war clegant und clo-

quent, doch unterhiclt Herzog Jast alle

hitten — wenn nicht cin besonderer Gast
den Tag gerettet h
Die Herzogenstadt hatte sich im Firun, als

waren, mit Gisten aus allen Regionen
des Reiches gefiillt. Angereist waren auch
Fiirst Blasius von Eberstamm aus dem
Kosch und C

Herzog von Grangor und Markgraf des

simo von Garlischgré

Windhags — der Fiirst, um im neuen Vier-
tel den sogenannten ‘Koscher Hof” einzu-

weihen, wo dic adligen Giste der Provinz

Zukiinftig gastieren werden, wenn sic sich

an die Krone wenden, der Grangorer Her-

70g wegen seiner Verbundenheit mit dem

e

Weg und Steg gefforen und gut passicrbar

A n mit unverk Giih-

der Her 1 Eilenwid-iibe
Wassern cin — obschon es doch um die
von Erzkanzler Hartuwal ausgesprochenc
Einladung ging und man im Vorfeld fiirst-
liche Quartiere hatte herrichten lassen.
Kleinigkeiten! Nickeligkeiten! Das mag
man da denken. Doch da sich Jast Gorsam
scit dem Eklat auf der Baustelle im Som-
mer des Jahres weigert, das umfriedete
Arcal der Kanzlcien am Rande der Stadt
noch cinmal zu betreten, man aber den

miichtigen Herz

 und gastgebenden

a-
sallen der Kaiserin nicht diipicren wollte,
wurden fast alle zur Eréffaung geplanten

festlichen Feiern kurzerhand auf die Her-

sz}

e >

nen, in das Herzog Cusimo — ob aus Hof-
lichkeit gegeniiber dem nordmiirkischen
Herzog oder wegen der zweiten durch-
Als

sich dann auch Fiirst Blasius anstecken

zechten Nacht in Folge — cinstimmi

lief (ihm war dic Rede wohl wirklich zu
lang geworden), reichte es dem erziirn-
ten Reichserzkanzler. Geradezu plétzlich
schloss Hartuwal scine Rede und lud alle
Giiste mit kaltem Blick auf scinen Vater

cin, unverziiglich das neue Areal in Au-
genschein zu nchmen.
Sprach’s, schritt voran und zi-

tierte die  Kanzleischreiber

2
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wic die Giste in dic Kalte vor der Burg.
Kaum ciner war warm genug angezogen,
dem Frost zu trotzen, und die eilig losge-
schickten Diener brachten dic befohlenen
Mintel und Miitzen erst, als der ganze
Pulk bereits vor dem Reick

nur, warum sie sich hier und nicht unter

der Herrscherfestung befindet oder war-

um die Kenntnis von ihr vollkommen im

Dunkel der Zeit verschollen war.

Manche munkeln heuer von gehcimen
! und raschem Al

de angelangt war: Hartuwal erhob seinc
Das Bankett wird heute — wic
glich geplant — hier im Wappen-
¢ der Kro-

ne Rauls, werdet es darin warm und mol-

timme

urspri

saal stattfinden. Thr, werte Gi:

lig finden, nachdem Thr nun aus Elenvina
gekommen scid. Denn dort ist's eisig.”

Es war aber am Abend nicht warm und
mollig, obschon dic Feuer in den Kami-
nen munter flackerten: Links saBen dic
Herzoglichen,
und zum Feiern war keinem zu Mute,

rechts  die

Kaiserlichen,

auch wenn es an Versuchen nicht mangel-
te, etwa mit launigen Trinkspriichen dic
Stimmung zu heben. Die Spiclleute ge-
trauten sich kaum dic Saiten anzuschla-
gen, und das Scharren der Fiific war lauter
Tischgesprich. Da endlich crhob
sich Fiirst Blasius:

als da

“Ich wollte noch einmal Danke sagen fiir
die Einladung. Euer Hoheit, Jast Gorsam,
und Eure Exzellenz Hartuwal. Nun ja,
und weil wir ja den ‘Koscher Hof* noch
einweihen wollen, habe ich cinen Och-
senkarren mit Ferdoker mitgebracht. Den
lass ich jetzt cinmal bringen. Und zum
Aufwirmen schlage ich vor, dass wir jetzt
cin Lied singen, das dic Angroschim im
Stollen anstimmen. Wenn es losgeht da
unten. Dazu miissen jetzt erst cinmal die
mit den hohen Stimmen hierher und die
mit den tiefen Stimmen daher ...

So nahm der Fiirst unwidersprochen den
Ablauf des weiteren Abends in dic Hand,

durchmischte den Saal, dieweil die Fis
ser herein gerollt wurden, und dirigierte
hernach die Giste beim Stollenlied und
anfolgend manchem anderen. Denn mit
dem Bier wurde das Eis gebrochen — fiir

dicsen Tag.

‘Dic halle des 13dnigs
Pikanterweise — wenn man das gespannte
Verhiltnis von Raulskrone und Herzo-
genkrone dieser Tage bedenke — liegen un-
ter dem neuen Kanzleiviertel die uralten
Fundamente der cinstigen Kénigshalle
Nordmarkens (siche AB 135), in der

;
&

burg, aber

¢ auf die Herzog;

Die Koradiner treten vor allem als Turnier-
gesellschaft, Festtagsgiste mit Tradition
und Gonner auf. Thr wohltitiges Wirken!
verschaffi ihnen zunchmend Ancrken-
nung und Einfluss und erméglicht diesem

Kreis von ctwa zwei Dutzend Aristokra-

ten alter den

grofier Sch
auch in dic Residenz des Reichskanzlers
innerhalb des Kanzleiviertels. Geriich-
te behaupten gar, der Nordmiirker Zwist

habe seinen wahren Ursprung in cinem

Streit tiber cin solcherart gefundenes Ar-
tefakt, moglicherweise cin Reichskleinod
der cinstigen Nordmirker Kénige.

So scheint insbesondere jener mythische
letzte Konig der Nordmarken, Halwart
der Weise (siche Am GroBen Fluss 113),
der in den Dunklen Zeiten verschwun-
den war, dessen Reich von Yarum-Horas
(477-426 \:BF) crobert und dessen Hallen
geschleift worden waren, das neuste Ste-
ckenpferd des Her:
Seit auf Anordnung des cigenen Sohns

gs geworden

zu sein.

2

Sciner Hoheit Jast Gorsam der Zutritt
zum Kanzleiviertel verwehrt wurde (der
Bote berichtete), hat man den Herzog
selbst nicht mehr nahe der Ruinen der
Kénigshalle erblicke. Jedoch habe sich der

Zugang zu hohen Personlichkeiten — nicht
nur der Nordmarken, sondern auch des
Reiches. Umgekehrt sucht Nordmarkens
Erbprinz Hartuwal nicht erst seit gestern
dic Niihe der Koradiner, deren Treue zum
Herzogtum cine bisweilen abstrakte Gro-
Be annimmt: Erst das Herzogtum, dann
dessen Regent — ein Gedanke, wie ihn
auch der Uberzeugungstiter Hartuwal
formuliert.

“Wir, die Koradiner, haben geschworen,
nordmirkische Lebens- und Wesensart bei
Turneien und Festivititen zu vcrbrul(:m

Im A an den

Ahnen Koradin und als Zeichen unserer
Treue zum Herzogtum Nordmarken fiih-
ren wir die nordmiirkischen Wappenfar-
ben. So die Leitideale dieser Partciung.

flendlichkeit er-
kenntlich an den Farben Griin, Weil und

Die Koradiner, in der

Blau, dic ihnen Herzog Jast gewhre hat,

Herr Jast Gorsam in den folgenden Mon-
den simliches Material nach Elenvina
bringen lassen, das auch nur im Entfern-
testen mit den Grab beiten der Ko-

hen jedoch nicht mehr
user und Tempelschmuck,
beschrinken sich nicht mehr nur auf?
T inge und den Buhurt in nord= -

nur Wai:

enl

nigshalle zu tun hat.
Nur einer scheint sich noch intensiver mit

Halwart zu befassen: Frankwart

Konig
vom GroBen Fluss, Sohn des Herzogs

und mit diesem hiufig und oft zu schen,
scit es Streit mit Hartuwal gibt. Unlingst

war Prinz Frankwart gefragt worden, was

ihn an Kénig Halwart so fasziniere. Er
er weise war. Und

nes Va-

habe geantwortet, “da:

dass er nicht der Erstgeborene
ters gewesen war.”

@in trever Bund von altem Adel

Wiihrend sich der Herzog fiir Halwart den
Weisen interessiert, hat eine an Einfluss
gewinnende Gruppe nordmiirkischer Ad-
liger cinen anderen alten Regenten wieder
in Erinnerung gerufen: dic ‘Nordmiirki-
sche Tafelrunde unter Herzog Koradins
Wappenschild” erinnert scit knapp ciner
Dekade an jenen legendiiren Herzog Ko-
radin (Regicrungszeit 528-566 BF), den
‘Nordmirkischen’, und handelt nach ei-

angeblich noch
ahlreiche Un-

hiitze befinden sollen.
gercimtheiten umgeben die Ge-
heimnisse dieser Halle — nicht

ner dem Reich nur zu gut bekannten De-
vise: Was gut ist fiir die Nordmarken, ist
auch gut fiir das Reich.

miirkischen Farben. Baron Birhardt von
Kranick zum Kranickfluchs ctwa (siche
das Abenteuer Der Erbe von Kranick
aus Riickkehr zum Schwarzen Keiler,
1998) hat unliingst in Gareth Handlan=—
ger angeworben, um aus den Triimmern
des Reichsarchivs cinige Pergamentklein-
odien bergen zu lassen. Auch zeigt sich
Baron Birhardt hiufig
Hartuwals.

an der Scite Prinz

Der nordmirkische Thronfolger schiitzt

an seinem Ahnen: “Herzog Koradin
heift nicht umsonst ‘der Nordmirkische’;
er war Klug und besonnen und hat sein
Regnum in alle Himmelsrichtungen aus-
gedehnt, ohne auch nur cinmal Krieg zu
fiihren. Das mag Rondra und Boron nicht
5o gut gefallen — aber es gefille Praios, Tsa
und Travia. Und mir. Allemal besser, als
cinen Krieg zu fithren und nichts zu ge-
winnen.”
Ein Schelm, wer da an Albernia denkt.
Jagodar von Galothini

(Bjorn Berghausen und Tina Hagner,
mit Dank an Salvador Arenas, Jens Marx,
Jiirgen Riemer und Wolf Schnurr)y




va. Lange schon hatte man
@ in Bjaldorn ohne jede Nach-

&3 richt von jenem Heerzug aus-
geharrt, der im Ingerimm 1031 BF un-
ter Fiihrung Riistmeister Fjadirs und
Grifin Thesias mit einer Hundert-

schaft Getreuer aufgebrochen war, um
auf Paavi zu zichen und der Eishexe
Glorana das Ende zu bereiten. Und mit
den Monden, die verstrichen,
wauchs die Sorge und erstickte
die Hoffnung auf ein Ende der
Herrschaft des Schwarzen Ei-
—ses (siche AB 140 und 141).
SchlicBlich erreichte im Travia
des Jahres 1033 cin miider Reisen-

der dic Stadt unter der Bj

Gorki Tannhauser, der bekannte
nordlandkundige Korrespondent
“unseres Blattes, der in den letz-
ten Jahren schon mehrfach iiber
die Ereignisse im Hohen Norden
berichtet hatte, Vor Lingerem war
er nach Paavi aufgebrochen, um
dort Neuigkeiten iiber den Riick-
gang des Eises cinzuholen (siche
AB 132 und 133).

Nun endlich war er zuriickge-
kehrt, aber welche Kunde brachte
er nach Bjaldorn! Zwar hatte das
Schwarze Eis Paavi mittlerweile
fast hinter sich gelassen: Der Ha-
fen der Stadt war in diesem Som-
mer zum ersten Mal seit vielen
Jahren wieder cisfrei. Auch scheint
dic Hexe Glorana scit einiger Zeit
aus Paavi verschwunden. Manche
sagen, sic sei wic auch das diimo-
nische Eis geschmolzen, nur ihr Geist wiir-
de noch iiber dem Norden lauern.

Doch noch immer residiert Geldana von
Paavi, die verriterische Tochter Herzog
Dermots, als Gloranas Statthalterin auf der
Herzogenburg und regicrt dic Stadt und
das Umland mit harter Hand, um keine
Zweifc

Diimonendiener ungebrochen sci. Viele

fel zu lassen, dass die Herrschaft der

Schergen der Eishexe haben sich in Paavi

' wﬂm

o
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gesammelt und sich Geldanas *Eisgarde’

chlossen, so dass Paavi wohl vorerst

ange
weiter in Feindeshand bleiben wird.

Der Heerzug Baron Fjadirs aber hatte Paa-
ar ha
Eestiva von ciner grofin Rit-

vi nie erreicht. e man Nachricht

erhalten, das

terschar cingenommen und dic Schergen
der Eishexe getétet oder vertrichen worden

waren, doch hernach war jede Kunde aus-

Sic sind alle tot

Ineerzog des Fjadir von Bjaldorn gescheitert
Thesia von Limenstein gefallen

Sind sic viclleicht in cine Falle gelaufen?
Doch
Gorki Tannhausers Worte der Wahrheit

niemand ahnte damals, wie nah

kamen.

Fjadis Riickkehr

Dann, inmitten des grimmen Hesinde-
mondes, hatte das Warten und Bangen in
Bjaldorn ¢in Ende. Ein Eissturm brauste

an jenem iber den Nornja,

“Als hiitte Nagrachs Wilde Jagd
wie Gorki Tannhauser unheil-

Nun vermochte auch Fjadirs Schwester Li
winja, dic in seiner Abwesenheit die Amts-
geschific fishrte, ihre Besorgnis nicht lin-
ger zu verbergen, und bald fragte man sich
in ganz Bialdorn: Was war Fjadir, Thesia
und all den anderen geschehen? Haben dic

Streiter cine andere Route cingeschlagen?

st

wic man ihn lang nicht mehr er-

lebt hatte, und zwackte Mensch

und Tier mit nadelspitzen

ire er in diesem

kristallen. Fast w

Unwetter unbemerke geblicben,
der halb erfrorene und ausge-

zchrte Wanderer, der sich vor das
nordliche Tor geschleppt hatte:
Kaum erkannten ihn dic Wachen
ob sciner zerfetzten Kleider, seines
langen, struppigen Bartes und der

zahlrcichen Erfricrungsmale im

Gesicht, doch es war wahrlich und

wahrhaftig Baron Fjadir.
Unm Jahre gealert schien cr, und
kaum wusste er, wo er sich befand,
bis man ihn auf dic Bialaburg
gebracht und seine Schwester Li
winja benachrichtigt hatte. Erst
als diese ihn den Trinen nahe
in dic Arme schloss, klirte sich
scin umherirrender Blick, und er
erkannte, dass cr endlich, nach

unnennbaren wieder

azen,
nach Hause gekehrt war.
Doch ach, kurz wiihrte die Freude
iber dic Riickkehr des Herrn von
Bialdorn, denn noch in den Ar-
men seiner Schwester wisperte Fiadir dic
schrecklichen Worte, und die Kunde cilte
schnell von Mund zu Mund: “Sie sind alle

tot!”

Im cwigen €is
Die ganze Nacht dauerte es, bis der Baron
heiser und stockend berichtet hatte, was
ihm und den Scinen widerfahren
war.

s



Uber Norntal und Letgaskaja bis Eestiva
war der Heerzug gut vorangekommen
und hatte dic Schergen Gloranas fortge-
tricben, wie ein Frithlingswind dic letzten
welken Blitter vom Vorherbst von den
Biumen weht. Doch in Eestiva hatte man
auch erfahren, dass Glorana sich seit Lin-
gerem schon nicht mehr in Paavi authielt.
G
Tauwetter dic Dimonenbuhle aus ihrem

iichte machten dic Runde, dass das

Schneepalast getricben hitte und sie sich

weiter im Norden cin grofieres und prich-

tigeres Eisschloss habe errichten lassen.
Nachdem man sich lange beratschlagt
hatte, hatte Thesia von Ilmenstein die ent-
‘Ausgerit-

scheidenden Worte gesprochen:

ten sind wir, nicht um Paavi zu erobern,
sondern um dic Eishexe in die Niederhél-
len zu schicken. Mag sie sich davonstch-
len und verkriechen wie cin waidwundes
Tier in seinem Versteck — mit der Hilfe des
hon

aufspiiren und heraustreiben. Auf in den

alveranischen Jigers werden wir sie

Norden, und wenn wir bis ans Ende des
Dererundes reiten miissen: Dort liegt
unser Ziel!” Und abermals waren hun-
dert Frauen und Mannen den Worten der
Bornliinderin gefolgt.

Eingedeckt mit neuen Vorriten ging es
nun iiber den Lamsen, weiter und weiter
nach Norden. Lingst hatte man das stetig

zuriickweichende Eis cingeholt, und mit

dem Eis kamen auch die Kreaturen des
Unerbitdichen Jiigers: Schneelaurer und
Blutige Hetzer, ja sogar der cine oder an-
dere Frostwurm machte Jagd auf dic tap-
fere Schar. Schergen Gloranas kamen auf
ihren Eisseglern, doch obwoh! der Heer-
2ug cinige Verluste erlit und die Kilte
langsam ihren Tribut an Kérper, Geist
und Willen forderte, konnte kein Feind
den Streitern widerstchen.

SchlieBlich ging es irgendwo in der Nihe
der Miindung des Nuran Rudoc hinaus
auf dic schritdick zugefrorene Brecheis-
bucht. Hier waren Schnee und Eis tii-
ckisch, die Perde brachen immer wicder
durch harsche Schneckrusten und sicher
scheinende Eisflichen und hinterlicBen

blutige Spuren, die dic Jager des duBersten

Nordens anlockten.

‘Das Ende des Sisbanners

Doch der Mut der Ilmensteiner Grifin
lieB sich durch keine Unbilden und Ent-
behrungen brechen, und sie war es, dic die
anderen immer wieder anspornte, die Ge-

fihrten, die nicht mehr weiter-
wollten, mit cigenen Hiinden

aus dem_Schnee aufhob und ohne jede
Spur des Zweifels auf ihrem junggeblic-
benen Gesicht nach Norden dringte, wo
in den letzten Nichten breite Binder sil-
bern glitzernden Nordlichts den Himmel
erleuchtet hatten.

Doch-dann, niemand wusste mchr, wie
lange man bereits unterwegs gewesen war,

kam das Ende.

Die Kilte wurde so durchdringend, dass
dic Luft Klirrte und den Kimpfern das

Herz gefror. Wind kam auf, umwirbelte
dic Schar mit Schneeflocken, die scharf
wie winzige Messer in die Haut schnit-
ten, dic Sicht nahmen und dic wenigen
iiberlebenden Pferde scheu machten. Der
Sturm brauste in den Ohren und entriss
den Kirpern jedes letzte bisschen Lebens-
warm

Dann iiberkam den cben noch blendend
weifien Tag finsterste Nacht, und mit ihr
kamen dic Kreatren der Niederhgllen,
dic unsere Helden zu ihrer Beute erkoren
hatten. In der Finsternis erklang rasen-
der Hufschlag, das Bellen dimonischer
Kreaturen und der cissprengende Klang
cines Jagdhorns. Lingst war der Heerzug
auscinandergetricben, und die befehlsge-

wohnte Stimme Thesia von Ilmensteins,

die iiber den Sturm verzweifelte Anwei-
sungen briillte, wurde verweht und ver-
stummte, als der trollgroBe, dreigehdrnte
Jagdmeister des gnadenlosen Fiirsten der
Niederhdllen auf seinem Diémonenross
herangeritten kam.

Fijadirs Errettung

Baron Fjadir hatte sich verzweifelt gegen
die dimonische Ubermacht gewehrt und
war dann, bereits verwundet, abgedringt
und in die stirmende Schwiirze getricben
worden, bis er schlicBlich zusammen-
brach. Als er wieder zu sich kam, war es
erneut heller Tag, dic Wilde Jagd war ver-
schwunden — und hatte cin Blutbad zer-
schmetterter Leiber von Menschen und
Pferden zuriickgelassen.

Fjadir irrte zuniichst umher auf der Su-
che nach weiteren Uberlebenden sciner
Schar, doch er musste schon bald erken-
nen, dass er wohl der cinzig noch Lebende
auf Hunderten von Meilen in dieser glei-
Bend weiBen, todlichen Eiswiiste war. Von
der langen Reise, scinen Wunden und der
grimmen Kilte stark geschwicht, quilte
er sich noch cine Weile Schritt fiir Schritc
durch die endlose Weite, doch irgend-
wann sackte er zusammen, te in den
Schnee und blicb liegen. Dic Kilte, dic

seine Glieder gelihmt und seinen Herz-
schlag schwiicher und schwiicher gemacht
hatte, spiirte er lingst nicht mehr.

Doch als Fjadir endgiltig die Sinne zu
schwinden drohten, da spiirte er mit %’
nem Mal, dass sich starke Arme um ihn =
legten und ihn aufhoben, aus scinem ei-
sigen Grab emporhoben und ihn zuriick-
brachten in dic Welt der Lebenden. Der
Hauch cines kalten, aber erfrischenden.
Atems blies ihn an, sein Gesicht wurde
umweht von eisgrauen Schwaden wie ein
Bart. Und dann hérte er cine Stimme, tief
und Klar und unerbittlich wie Gletscher-
cis: “Du sollst leben.” Der Herr: Firun
selbst hat Baron Fjadir vor dem Kiltetod
errettet! Wie er danach den Weg zuriick
fand und iiberlebte und wi

lange er un-
terwegs war, wusste Fiadir nicht zu sagen.
Doch auch dabei muss der Weie Winter-
herr ihm beigestanden haben.

Bei den Bjaldornern wich die anfingliche
Bestiirzung iiber Fjadirs Bericht und die
Gram iiber den Tod so vieler Recken dem
Staunen iber die wundersame Errettung
ihres Herrn. Auch wenn die Macht der
Eishexe noch immer nicht gebrochen ist,
so ist das dimonische Eis doch nun ferner
als je zuvor in den letzten Jahren. Gliiek-
lich kann man sich in Bjaldorn schiitzen,
cinem von Firun selbst auserwihlt ,,,f J
Herrn zu dienen. .
Nur ciner mochte dic Freude nicht zu tei-

len: Bernik von Bjaldorn, Hochgeweihter
des Firun-Tempels, in dem viele in der
Vergangenheit bereits den Nachfolger
des verschollenen WeiBen Mannes seherr=—
wollten. Doch warum hatte Bernik sich
nie selbst als oberster Geweihter des Firun
zu erkennen gegeben, falls ihm dieses Amt
wahrhaft zukommt? Dass er sich nun dem
verchrten Baron Fjadir gegeniiber derart
reserviert, ja abweisend verhilt, tut seinem
Anschen unter den Bjaldornern nicht gut.
Droht viclleicht gar ein offener Zwist zwi-
schen dem Diener des Wintergottes und
dessen erwiihltem Schiitzling Fjadir? Den
Bjaldornern jedenfalls wiirde man wiin-
schen, dass nach den turbulenten letzten
Jahren nun ruhigere Zeiten cinkehren.

Das Bornland
hervorragendste Heldin Thesia von II-

aber trauert um scine

menst | I

und

Adelsmarschallin, und um all jene tapfe-

ren Rittsleute, dic mit ihr im Hohen Nor-
den ihr cisiges Grab fanden.

Bonaro Marnion

(KE mit Dank an Mark Wachhols

und Daniel Jodemann),
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Ogerhorden in Caldaia besicgt: — Das crwdhite Daupt Almadas bictet Barbaren dic Stim —

Stine €xzellenz

Gétter, ein neuer Zug der Oger.

Doch wie sein heiliger GroBva-
ter, Seine Allergéttlichste Magnifizienz
Hal L. von Gareth, konnte unser aller
“Kaiser Hal Secundo das menschenfres-
sende Grauen bezwingen.
Drei Jahrzehnte nach der letzten Oger-
schlacht

fresser abermals aus den Bergen herab,

J"‘), UNIN. Es war eine Priifung der

sticgen dic feisten Menschen-
um Leid und Schrecken ber dic heiligen
Lande zu bringen. Seit Peraine des vergan-
genen Jahres wiitcten sic im getrennten
Caldaia, Immer wicder horte man schreck-
liche Berichte von cntvélkerten Drfern
und den abgenagten Knochen von Mensch
und Tier. Zu beiden Sciten der Grenze
wicben sic ihr Unwesen. Doch wihrend
Graf Sicgeshart von Ehrenstein, der Vasall
der garetischen Kénigin, aus Furcht scinen
Untertanen nicht beistehen wollte und sich
in den SchoB sciner Gattin fliichtete, ent-
sandte Seine Zwolfgittliche Magnifizien?
Hal Sccundo scinen tapferen Marschall
Gwain von Harmamund, der Gefahr zu
begegnen.
Nach ciner aufreibenden Hatz und meh-
reren kleineren Scharmiitzeln konnte der
Eroberer von Omlad dic Bestien im Hiigel-
land von Caldaia stellen. Sumus Leib zit-
terte, als dic donnernden Hufe der schwe-
ren Reiter und dic aufgequollenen Leiber
der stinkenden Riesen aufeinanderprall-
hrte die mitleidlose
zwélfte Stunde droh-

ten. Zwolf Stunden w
Schlacht und als die
e, sich dem Ende zuzuncigen, erschlugen
die Helden des Kaisers den trollgroBen
Hiuptling der Menschenfresser. Kopflos
flohen die Ungeheuer, doch die kaiserli-
chen Reiter setzten ihnen nach und mach-
ten sie restlos nieder.

Und dennoch waren — trotz des glorreichen
Triumphes — des Marschalls Ziige voller
Gram, als er nach Punin zuriickkehrte und
dem Mondenkaiser im Konigssaal der Es-
Die-
ser Sieg ist Euer, mein Kaiser”, sprach er.

lamidenresidenz Rapport crstattete

“Doch die Gefahr ist noch nicht zur Gin-
z¢ von den mondbeschienenen Landen
unserer Ahnen abgewendet: Wic cinst der

verfluchte Diimonenknecht Galotta steckt
auch hinter diesem Zug der Oger finstere
Zaubermacht!” Der Triumphator von Om-
lad und Caldaia berichtete, dass blutriins-
tige Ferkinas im Bunde mit den Ogern ge-
standen hatten und der Erste unter ihnen
sei der Schamane Rostbart gewesen, unter
dessen Bann die Menschenfresser standen.
Mit von Sorgen umwalkten Haupt lausch-
te der Kaiser diesem Bericht und bedach-
te, wie er seinem gelicbten Volk zu helfen
vermochte. SchlicBlich erhob sich der von
“Mit Zau-

bermacht fordert der Barbar Uns heraus?

Marbo Gekiisste und sprach:

Weifl er denn nicht, dass dic Zauberei cine

Gabe des Mondes ist> Dass dics das Land
Mondes ist und Wir der Mondenkai-

ser

Als er vernahm, wie nach der Schlacht

Rostbart mit scinen Barbaren feige in dic

Berge floh, licB sich Seine

Rafik von Taladur als Reichstegent cingesetze

Lasst cinen Jeden wissen, dass der Mon-
denkaiser keine Furcht und kein Zaudern
kennt, wenn sein Volk bedroht ist. Betet fiir
ihn und dankt den Gétern, dic cuch mit
seiner segensreichen Herrschaft bedach-
ten.

Vivat Almada! Vivat Hal Secundo!

Stirian Dschadirez

(Michael Masberg, mit Dank an Uwe
Mechenbier und Daniel Simon Richter)

Tst dic Gemahlin
des I3aisers von
Tsa gesegnet:

S uxin. Immer schon war die von

Riistung und das gesegnete Schwert Ama-
r Volk bedroht,
soll Unseren Zorn spiiren!”, verkiindete

lidion bringen. “Wer Uns

der Mondenkaiser und rief scine tapferen
Soldaten cin.

Und nun hére, Volk Almadas, das du reich
gesegnet bist mit fruchtbaren Landen und
der Liche deines Herrschers, was meine
Feder dir zu berichten hat: nicht weniger
als den Willen des Kaisers! Er selbst, der
Hiiter des Schlafes,

“Tag und begibt sich mit scinen Heerscha-

dgert keinen weiteren
ren nach Caldaia. Er wird dic mordenden
Barbaren aus seinen Lindern vertreiben
und sic mit der Goteer Beistand bis in die
zerkliifiete Flanke des schlafenden Gigan-
ten Raschtul verfolgen. Nicht cher wird der
Mondenkaiser ruhen, bis er mit dem auf-
gespieBten Haupte Rostbarts, den er von
cigener Hand mit Amalidion erschlagen
wird, sicgreich nach Punin zuriickkehrt.
Fiir dic Dauer seines Feldzuges wird in sci-
ner Abwesenheit nach altem Recht und Sit-
te des Reiches ein Reichsregent cingesetzt.
Als diesen berief der Kaiser scinen treuen
/ler Rafik von Tala-
dur aus ilterem Hause. Licbt, chrt und folgt

und ergebenen Erzk:

ihm wie dem Kaiser selbst, denn durch ihn
wird sich der Wille Almadas erfiillen.

d Rausch um-

gebende Novadiprinzessin, des
Kaisers frisch angetraute Gemahlin und
Mutter der Vélker Almadas, ein exoti-
sches Mysterium.
In kostbare Schlcicr gehiille war sic wie ein
Geist im Schatten des silbernen Glanzes
des Mondenkaisers — und hinterlicB bei
Hofe doch die Spuren ihrer Anwesenheit, in
Moden, Sitten und Gepflogenhciten. Mchr
noch scit ihrer mérchengleichen Hochzeit,
scitder dic edlen Damen des Reiches mits
denen Schiciern, mondsilbernem Schmuck
und Henna der knospenden Wiistenblume
nacheifern.
Nun geistert cin Geriicht durch die Siile
und Kabinette der Residenz: Dic Kaiserge-
mahlin Tulameth triige cin Kind unter dem
Her

empfangen haben, doch so abgeschirmt und

en! In ciner Vollmondnacht soll sic es
geschiitzt, wie sic lebt und es diesem kost-
baren Schatz gebiihrt, ist dieses Geriicht zur
Stunde noch nicht zu bestitigen. Entspricht
es jedoch der Wahrheit, wird dem Reiche
schon bald cin Thronfolger geboren! Mé-
gen dic Gétter dem Kaiser cinen gesunden
und kriftigen Sohn schenken, der chenso
von héheren Michten gesegnet sich wie sein
Vater!

Michael Masberg
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